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Verwendete Bezeichnungen

Sicherheitssymbole
Der Projektor und seine Anleitungen nutzen grafische Symbole und Etiketten zur Anzeige von Inhalten, die Sie in der sicheren Nutzung des Projektors unterweisen.

Lesen und befolgen Sie zur Vermeidung von Verletzungen und Sachschidden aufmerksam die mit diesen Symbolen und Etiketten gekennzeichneten Anweisungen.

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung zu Verletzungen oder sogar zum Tod fiihren kénnen.
A Wa rnung

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung méglicherweise zu Verletzungen oder zu
A Vorsicht Sachschéden fithren konnen.

Allgemeine Informationen

Dieses Etikett zeigt an, dass eine ungentigende Beachtung der Vorsichtsmafinahmen Beschddigungen oder Verletzungen verursachen kann.

Beachten
Dieses Etikett zeigt hilfreiche Zusatzinformationen an.
Q Gibt die Projektor- oder der Fernbedienungstasten an.

Beispiel: —Taste

Menii-/Einstellungsbezeichnung | Zeigt Projektormenii- und Einstellungsbezeichnungen an.
Beispiel:

Wihlen Sie das Bild-Meni.

@ Bild > Farbe

» Verweist auf Links zu relevanten Seiten.

- Dieses Etikett zeigt die aktuelle Mentiebene des Projektors.




Verwendung der Anleitung zur Suche nach Informationen

Die PDF-Anleitung ermoglicht die Suche nach gewiinschten Informationen mittels Suchbegriffen oder das direkte Springen zu bestimmten Abschnitten mittels

Lesezeichen. Sie konnen zudem nur die von Ihnen benétigten Seiten drucken. Dieser Abschnitt erldutert die Nutzung einer PDF-Anleitung, die in Adobe Reader X an
Threm Computer gedffnet wurde.

Suche mittels Suchbegriffen

Klicken Sie auf Bearbeiten > Erweiterte Suche. Geben Sie den Suchbegrift (Text) der gewiinschten Informationen in das Suchfenster ein, klicken Sie dann auf Suche.
Ergebnisse werden in Listenform angezeigt. Klicken Sie auf eines der angezeigten Ergebnisse, um zu dieser Seite zu springen.
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Direktes Springen iiber Lesezeichen

Klicken Sie auf einen Titel, um zu dieser Seite zu springen. Klicken Sie zur Anzeige von Titeln auf niedrigerer Ebene in diesem Abschnitt auf + oder >. Kehren Sie zur
vorherigen Seite zuriick, indem Sie folgende Schritte an Ihrer Tastatur befolgen.

« Windows: Halten Sie Alt gedriickt, driicken Sie dann <.
« Mac OS: Halten Sie die Befehlstaste gedriickt, driicken Sie dann <.

User's Guide




Druck nur der von IThnen benétigten Seiten

Sie kénnen nur die von Thnen benétigten Seiten extrahieren und drucken. Klicken Sie im Drucken-Menii auf Datei, geben Sie dann unter Seiten in Zu druckende
Seiten die Seiten an, die Sie drucken mochten.

« Geben Sie eine Reihe von Seiten an, indem Sie einen Bindestrich zwischen Start- und Endseite einfiigen.
Beispiel: 20-25

+ Geben Sie nicht aufeinanderfolgende Seite an, indem Sie sie mit Kommata unterteilen.
Beispiel: 5, 10, 15
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Vorstellung lhres Projektors

In diesen Abschnitten erfahren Sie mehr iiber IThren Projektor.

» Relevante Links
« "Projektorteile und -funktionen" S.9



Projektorteile und -funktionen

Die folgenden Abschnitte erkldren die Projektorteile und ihre Funktionen. Bezeichnung Funktion

» Relevante Links @ |Luftfilterabdeckung | Durch Offnen erhalten Sie Zugang zum Luftfilter.

« "Projektorteile - Vorderseite" S.9 @ |Riegel der Schieben Sie die Luftfilterabdeckung ab.

« "Projektorteile — Oberseite/Seite" S.10 Luftfilterabdeckung

« "Projektorteile - Unterseite” S.11 © | Ansaugoffnungen Saugt die Luft zur inneren Kithlung des Projektors an.

« "Projektorteile - Schnittstellen" S.12 (Luftfilter)

» "Projektorteile - Projektorfernbedienung” §.13 @ |Frontabdeckung Durch Offnen erhalten Sie Zugang zur

Luftfilterabdeckung.
@ | Fernsteuer- Empfingt die Signale der Fernbedienung.

Projektorteile - Vorderseite Empfinger

» Relevante Links

« "Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen” S.92

« "Verwendung der Fernbedienung" S.32

« "Helligkeit der Lichtquelle basierend auf der Helligkeit Ihrer Umgebung
anpassen” S.45

Bezeichnung Funktion

@ | Lautsprecher Gibt Audiosignale wieder.

@ | Beleuchtungssensor [ Erkennt die Helligkeit der Umgebung und passt die
Anzeigehelligkeit automatisch an.




Projektorteile und -funktionen

Projektorteile - Oberseite/Seite Sy it

@ |Bewegungssensor Erkennt Bewegungen in der Nihe des
Projektionsfensters und reduziert die Helligkeit der
Lichtquelle aus Sicherheitsgriinden.

@ o Die Erkennungsreichweite kann je
nach Umgebungstemperatur

variieren.

o Bewegungen werden durch
transparentes Material wie Glas
moglicherweise nicht erkannt.

@ | Projektionsfenster Bilder werden vom Objektiv im Projektor projiziert.

/A Warnung

o Schauen Sie wihrend der Projektion nicht in
das Projektionsfenster.

o Stellen Sie keine Gegenstidnde in die Néhe
des Projektionsfensters und halten Sie Thre
Hiénde fern. Dieser Bereich kénnte
Verbrennungen, Feuer oder die Verformung
von Gegenstidnden verursachen, da er
aufgrund des konzentrierten

I Projektionslichts sehr hohe Temperaturen
erreicht.
@) | Statusanzeige Zeigt den Projektorstatus an.
I I I I I I I" Illll @ |Ein-/Austaste Schaltet den Projektor ein oder aus.
MHDDHHHHHW—L Q @ | Fokushebel Stellt den Bildfokus ein.
@ | Riegel der seitlichen | Schieben Sie die seitliche Abdeckung ab.

Abdeckung

Bezeichnung Funktion

@ |Hindernissensoren Erkennt Hindernisse, die den Projektorbereich stéren,
und reduziert die Helligkeit der Lichtquelle aus
Sicherheitsgriinden.




Projektorteile und -funktionen

Bezeichnung

Funktion

© |Luftaustritt

Aus dem Luftaustritt stromt die zur internen Kithlung
des Projektors verwendete Luft.

A\ Vorsicht

Halten Sie Thr Gesicht oder Thre Hande
wiahrend der Projektion vom Luftaustritt fern,
und stellen Sie keine Gegensténde, die sich
durch Wirme verziehen oder in anderer Weise
durch Wirme beeintrachtigt werden kénnen,
in die Néhe des Luftaustritts. Die aus den
Liftungsschlitzen austretende heifle Luft
kénnte zu Verbrennungen, Verformungen
oder Unfillen fithren.

© | Sicherheitssteckplatz | Der Sicherheitsschlitz ist mit dem von Kensington
hergestellten Microsaver Security System kompatibel.

([ | Netzbuchse Dient zum Anschluss des Netzkabels an den Projektor.

Seitliche Abdeckun Durch Offnen erhalten Sie Zugang zu Schnittstellen

g gang

A und Fokushebel.
@ |Seitliche Abdeckung Die seitliche Abdeckung kann in zwei Teile geteilt

B werden; seitliche Abdeckung A und seitliche

Abdeckung B. Dadurch konnen Sie bei Bedarf nur die
seitliche Abdeckung A verwenden, z. B. wenn Sie einen
Streaming-Medienplayer verbinden mochten.

» Relevante Links
"Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen” $.92
“Status der Projektoranzeige" S.98

"Einschalten des Projektors" S.36

"Reinigen von Hindernissensor und Bewegungssensor" S.90
"Reinigen des Projektionsfensters” S.89

"Fokussieren des Bildes per Fokushebel" S.41

"Installation eines Sicherheitskabels" S.73

"Seitliche Abdeckung anbringen und entfernen" S.30

Projektorteile — Unterseite

=l

Fufle

(= &/J [} ] ”UOU
‘Qg‘% o@ %E
Bezeichnung Funktion
@) |Einstellbarer vordere | Wenn der Projektor auf einer Fliche wie einem

Schreibtisch aufgestellt wird, drehen Sie die Fiifle zur
Korrektur von Bildverzerrungen.

A\ Vorsicht

Entfernen Sie alle Fiife, wenn Sie den
Projektor an der Decke installieren.

@ | Ansaugoffnungen Saugt die Luft zur inneren Kiihlung des Projektors an.
(Luftfilter)

@) | Befestigungspunkt fiir [ Wenn Sie die optionale Deckenhalterung verwenden,
Kabelklemme fixieren Sie hier den Karabiner zur Anbringung des

Sicherheitsdrahts, damit der Projektor nicht von der
Decke fillt.

Dieser Punkt ist mit @) am Projektor gekennzeichnet.




Projektorteile und -funktionen

Bezeichnung

Funktion

o

Luftaustritt

Aus dem Luftaustritt stromt die zur internen Kithlung
des Projektors verwendete Luft.

A\ Vorsicht

Halten Sie Thr Gesicht oder Thre Hande
wiahrend der Projektion vom Luftaustritt fern,
und stellen Sie keine Gegensténde, die sich
durch Wirme verziehen oder in anderer Weise
durch Wirme beeintrachtigt werden kénnen,
in die Néhe des Luftaustritts. Die aus den
Liftungsschlitzen austretende heifle Luft
kénnte zu Verbrennungen, Verformungen
oder Unfillen fithren.

Ansaugbffnung

Saugt die Luft zur inneren Kithlung des Projektors an.

©|®

Einstellbarer hinterer
Fufl

Wenn Sie den Projektor auf einer Fliche, wie z. B.
einen Schreibtisch, aufstellen, stellen Sie die Position
des projizierten Bildes durch Herausziehen des Fufles
ein.

A\ Vorsicht

Entfernen Sie alle Fiifle, wenn Sie den
Projektor an der Decke installieren.

Befestigungspunkte
fiir die
Deckenhalterung
(4 Punkte)

Befestigen Sie an dieser Stelle die Deckenhalterung,
wenn Sie den Projektor an die Decke hingen mochten.

Dieser Punkt ist mit (D am Projektor gekennzeichnet.

» Relevante Links
« "Wartung von Luftfilter und Beliiftungséffnungen” S.92
« "Installation des Sicherheitsdrahts" S.22

Projektorteile - Schnittstellen

Bezeichnung

Funktion

Service-Anschluss

Dieser Anschluss wird von Servicetechnikern
verwendet und sollte normalerweise nicht verwendet
werden.

(2]

DC Out (2.0 A)-
Anschluss

Zur Verbindung mit einem optionalen oder
handelsiiblichen Streaming-Medienplayer, ermdglicht
Stromversorgung.

USB-Dateniibertragung ist nicht verfiigbar.

Audio Out-Anschluss

Gibt den Ton von der aktuellen Eingangsquelle tiber
einen Kopfhorer aus.

Optical Out-
Anschluss

Gibt durch Anschluss eines optischen digitalen
Audiokabels Ton von der aktuellen Eingangsquelle an
ein externes Audiogerit aus.

USB-A-Anschluss

Verbindet ein handelsiibliches USB-Gerit, wie eine
Webcam, ein Mikrofon, eine externe Festplatte, ein
USB-Speichergerat und Empfinger fiir Mikrofone und
Game-Controller.

Stellt eine Verbindung zu einem handelsiiblichen RJ45-
Adapter her, um kabelgebundene LAN-Verbindungen
zu ermoglichen.

&

Dieser Anschluss funktioniert jedoch
moglicherweise nicht bei allen
Geriten, die USB unterstiitzen.




Projektorteile und -funktionen

Sy i it Projektorteile - Projektorfernbedienung
@ |HDMI3 (Game)- Zur Verbindung mit einem Gaming-Gerit. Geeignet
Anschluss fiir Spiele, die schnelle Reaktionszeiten erfordern. Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist, konnen Sie nur
Kompatibel mit HDCP 2.3. die Fernbedienungstasten verwenden, die in der folgenden Abbildung blau

@ |HDMI1-Anschluss Speist Videosignale von den mit HDMI kompatiblen schattiert sind.

Videogeriten und Computern ein.
Kompatibel mit HDCP 2.3. ¢

© |HDMI2 (ARC)- Speist Videosignale von den mit HDMI kompatiblen
Anschluss Videogeriten und Computern ein.

Kompatibel mit HDCP 2.3 und HDMI ARC. —

)

(#

» Relevante Links

« "Verbindung mit Videoquellen" S.25

« "Verbindung mit externen USB-Geriten" S$.25
« "Verbindung mit externen Audiogeriten” S.26 o »
« "Verbinden mit einem Streaming-Medienplayer" S.27

« "An ein ARC-konformes AV-System anschliefSen" S.27

« "Mit einem Gaming-Gerit verbinden" S.28

« "Verbinden eines Kopthorers" S.29 -
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Projektorteile und -funktionen

Bezeichnung

Funktion

o

Anzeige/Mikrofon

Schaltet sich bei der Ausgabe von Signalen von der
Fernbedienung ein.

Erkennt Audio bei Betitigung der Google Assistant-
Taste.

Bezeichnung

Funktion

©

Audio-stumm-Taste

a

Schaltet das Audio voriibergehend ein oder aus.

Ein-/Austaste

O

Schaltet den Projektor ein oder aus.

Halten Sie diese Taste zur Anzeige der Meniis zum
Abschalten und Neustarten gedriickt.

Die Erfassungsfunktion wird nicht unterstiitzt.

®

Projektoreinstellunge
n-Taste *

&,

Zeigt das Projektormenil an. Sie kénnen iiber das
Projektormenii die Einstellungen zur Steuerung der
Arbeitsweise Thres Projektors anpassen.

Apps-Taste *

Zeigt eine Liste der Anwendungen an.

Richtungspad *

©

Wihlt Meniielemente, wihrend das Projektormenti
angezeigt wird.

Lautstarketasten

ONO

Passt die Lautstérke von Lautsprecher und Kopfthorer
an.

Startseite-Taste

®

Zeigt den Startbildschirm des Android TV'.

*

tr

sc-T

I
@»
-
o

®

Beendet die gegenwirtig verwendete Funktion.

Kehrt zur vorherigen Meniiebene zuriick, wahrend das
Projektormenii angezeigt wird.

[¢)
o
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(¢}
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ONO

Stellt die Helligkeit des projizierten Bildes ein.

Taste von YouTube
Music *

©

Zeigt die App YouTube Music an.

[Enter]-Taste *

Ruft die aktuelle Auswahl auf und wechselt zur
nédchsten Ebene, wiahrend das Projektormenti angezeigt
wird.

h
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o
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g

Schaltet das Video voriibergehend aus und gibt nur
Ton aus.

Android TV-
Einstellungen-Taste *

®

Zeigt das Android TV-Menii.

o
o
2

ing-Modustaste *

3

Zeigt das Bild des Eingangs HDMI3 (Game).

Geeignet fiir Spiele, die schnelle Reaktionszeiten
erfordern.

Taste des Meniis
Flexibles Bild

:

Zeigt das Menii Flexibles Bild, in dem Sie die
Bildgrofle und -position dndern, das Bild horizontal
umbkehren oder die Bildkanten weich zeichnen konnen.




Projektorteile und -funktionen

Bezeichnung Funktion
() | Google Assistant- Driicken Sie die Google Assistant-Taste an Threr
Taste * Fernbedienung zur schnellen Suche nach 500.000+
Filmen und Sendungen, zum Erhalt von Empfehlungen
entsprechend Threr Stimmung, zur Steuerung von

Smart-Home-Geriten und mehr.

@ Google Assistant ist in bestimmten
Sprachen und Lindern nicht
verfligbar. Die Verfiigbarkeit der

Dienstleistungen variiert je nach
Land und Sprache.

(® | Quellensuche-Taste * | Zeigt eine Liste verfiigbarer Eingangsquellen fiir

@ HDMII und HDMI2.
(© |Infrarotsender der Ausgang von Infrarotsignalen der Fernbedienung.
Fernbedienung

*Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist, sind diese
Tasten nicht verfiigbar.

» Relevante Links

« "Farbmodus" S.52

« "Android TV-Startbildschirm" S.34

« "Verwendung der Fernbedienung" 5.32

o "Auswahl einer Bildquelle" S.49

« "Lichtquellenhelligkeit manuell anpassen” S.46

« "Bildgrof3e oder -position dndern (Flexibles Bild)" S.65

« "Bild horizontal umkehren (Flexibles Bild)" S.66

» "Kanten des Bildes weich zeichnen (Flexibles Bild)" S.67
« "Einschalten des Projektors" S.36

o "Steuerung der Lautstirke mit den Lautstarketasten” S.57
« "Bild voriibergehend abschalten (Leer)" S.63

« "Ton voriibergehend abschalten (Stummschaltung)" S.62
« "Verwendung der Projektoreinstellungen” S.77

« "Mit einem Gaming-Gerit verbinden" S.28



Projektor aufstellen

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zur Aufstellung Thres Projektors.

» Relevante Links

« "Projektorstandort” S.17

« "Installation des Sicherheitsdrahts" S.22

« "Projektorverbindungen” S.25

« "Seitliche Abdeckung anbringen und entfernen" .30
« "Einlegen von Batterien in die Fernbedienung" S.31
« "Android TV am Projektor einrichten" S.33



Projektorstandort

Sie kénnen den Projektor zur Bildprojektion auf nahezu jedem flachen o Platzieren Sie den Projektor auf einem stabilen, ebenen Untergrund oder
Untergrund aufstellen. installieren Sie ihn mit einer kompatiblen Halterung.

Zudem koénnen Sie den Projektor in einer Deckenhalterung installieren, wenn
Sie ihn an einem festen Standort verwenden moéchten. Fiir die Aufhdngung
des Projektors an der Decke ist eine als Sonderzubehér erhiltliche
Deckenhalterung erforderlich.

Der Projektor kann in verschiedenen Winkeln installiert werden. Bei der
Installation des Projektors gibt es keine vertikale oder horizontale
Begrenzung.

Beachten Sie die nachstehenden Punkte bei der Auswahl eines
Projektoraufstellungsortes:

« Bewegen Sie den Projektor zum Andern der Grofle des projizierten Bildes

nach hinten und vorne.
« Lassen Sie geniigend Platz zu Beliiftung rund um und unter dem Projektor;

stellen Sie ihn nicht auf oder in die Nihe von etwas, das die

m Beliiftungsoffnungen blockieren konnte.

S e
7N C .




Projektorstandort

Sie konnen die Verzerrung und die Hohe des projizierten Bildes tiber
die vorderen verstellbaren Fufle und den hinteren verstellbaren Fuf$
anpassen.

o Platzieren Sie den Projektor so, dass er lotrecht auf die Projektionsfliche
gerichtet ist.




Projektorstandort

/A Warnung

« Wenn Sie den Projektor an die Decke hingen mochten, miissen Sie eine
Deckenhalterung installieren. Falls Sie den Projektor nicht richtig installieren,
kann er herunterfallen und Schiaden oder Verletzungen verursachen.

« Fiir die Deckenmontage ist ein spezielles Verfahren erforderlich. Falls Sie den
Projektor nicht richtig installieren, kann er herunterfallen und Schiden oder
Verletzungen verursachen.

« Verwenden Sie keinen Kleber zur Sicherung der Schrauben an den
Befestigungspunkten fiir die Deckenhalterung und wenden Sie auch keine
Schmiermittel, Ole oder dhnliche Substanzen am Projektor an; andernfalls kann
das Projektorgehiuse brechen und aus der Deckenhalterung herunterstiirzen.
Dies kann Verletzungen oder schwere Schdden am Projektor verursachen.

Bei fehlerhafter Installation von Deckenhalterung und Projektor konnte der
Projektor herunterfallen. Bitte achten Sie nach Installation der spezifischen
Epson-Halterung, die Thren Projektor trigt, darauf, alle Befestigungspunkte fiir
die Deckenhalterung des Projektors sicher zu montieren. Sichern Sie Projektor
und Halterungen zudem {iber den mit dem Projektor gelieferten
Sicherheitsdraht oder einen optionalen Draht.

Installieren Sie den Projektor nicht an einem sehr staubigen oder feuchten Ort

oder an einem Ort, der Rauch oder Dampf ausgesetzt ist. Anderenfalls konnte

dies zu einem Brand oder Stromschlag fithren. Das Projektorgehduse konnte

verschleiflen oder beschiddigt werden, wodurch der Projektor aus der Halterung

fallen konnte.

Beispiele von Umgebungen, in denen der Projektor aufgrund von

Gehiduseverschleifs herunterfallen konnte

o Orte, die tiberméfligem Rauch oder luftgetragenen Partikeln ausgesetzt sind,
wie Fabriken oder Kiichen

o Orte mit fliichtigen Losungsmitteln oder Chemikalien, wie Fabriken oder
Laboratorien

o Orte, an denen der Projektor Reinigungsmitteln oder Chemikalien ausgesetzt
sein konnte, wie Fabriken oder Kiichen

o Orte, an denen hédufig Aromadle verwendet werden, wie bspw.
Entspannungsraume

« In der Nihe von Geriten, die bei Veranstaltungen iiberméfigen Rauch,
luftgetragene Olpartikel oder Schaum erzeugen

o Orte in der Nihe von Luftbefeuchtern

/A Warnung

« Halten Sie die Luftaustritte des Projektors frei. Werden sie versehentlich
verdeckt, kann dies zu einer Uberhitzung im Gerit fithren und ein Brandrisiko
darstellen.

o Verwenden oder lagern Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er Staub
oder Schmutz ausgesetzt ist. Andernfalls kénnte die Qualitit des projizierten
Bildes nachlassen und/oder der Lulftfilter konnte sich zusetzen, was die Gefahr
von Fehlfunktion oder Brand zur Folge hat.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einem instabilen Untergrund oder an einem
Ort mit unzureichender Tragfahigkeit auf. Er konnte anderenfalls
herunterstiirzen und zu Schdden und Verletzungen fiihren.

o Treffen Sie bei der Aufstellung an einer erh6hten Position Mafinahmen gegen
Herunterfallen durch Verwendung von Drahten, um die Sicherheit im Notfall,
wie bei einem Erdbeben, zu gewihrleisten und Unfille zu vermeiden. Eine
Fehlmontage kann zum Herunterstiirzen des Projektors und somit zu Schiden
und Verletzungen fiihren.

o Nicht an Orten mit drohendem Salzschaden oder an Orten mit korrosiven
Gasen, wie Schwefelgas von heiflen Quellen, installieren. Andernfalls kann
Korrosion dazu fiihren, dass der Projektor herunterfillt. Zudem droht eine
Fehlfunktion des Projektors.

Beachten

o Wenn Sie den Projektor in Hohen iiber 1.500 m verwenden, setzen Sie die
Einstellung Hohenlagen-Modus im Projektormenti auf Ein, damit die interne
Temperatur des Projektors entsprechend reguliert wird.

o Vermeiden Sie die Aufstellung des Projektors an Orten mit hoher Feuchtigkeit
und Staubbelastung oder an Orten mit einer Rauchentwicklung durch Feuer
oder Tabak.

» Relevante Links

« "Projektoraufstellung und Installationsoptionen” S.20
 "Warnhinweise zur Installation” S.20

+ "Leinwandgrofle und Projektionsabstand” S.113

« "Projektorinstallationseinstellungen - Installation-Menii" S.82
« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" $.83

« "Bildgrof3e oder -position dandern (Flexibles Bild)" S.65

o "Fokussieren des Bildes per Fokushebel" S.41



Projektorstandort

Projektoraufstellung und Installationsoptionen Warnhinweise zur Installation

Sie konnen Thren Projektor wie folgt aufstellen oder installieren:

Front/Riick Beachten

ront/Riic « Falls der Projektor gewinkelt installiert wird, sollte dies durch einen
qualifizierten Techniker mit Hilfe der fiir diesen Projektor vorgesehenen

Montagehardware erfolgen.
o Installieren Sie den Projektor sachgemaf3, damit er nicht herunterfallt.

« Befestigen Sie die Deckenmontage-Befestigungspunkte des Projektors und die
Montagehardware an vier Punkten mit M4-Schrauben (Tiefe bis 9 mm).

« Die standardmiflige Projektion-Einstellung lautet Front.

» Relevante Links
« "Projektionsmodi” S.39



Projektorstandort

Installationsfldche Installationsfliche (bei Installation mehrerer Projektoren nebeneinander)

Beachten Beachten
Achten Sie darauf, folgenden Freiraum rund um den Projektor einzuhalten, damit o Achten Sie bei Installation mehrerer Projektoren nebeneinander darauf, dass
heifle Luft von den Abluftéffnungen nicht von den Zuluftéffnungen des

die Abluft- und Zuluft6ffnungen nicht blockiert werden.
benachbarten Projektors angesaugt wird.
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= = o Bei Verwendung einer Trennwand kénnen Sie den Platz zwischen den
/. Projektoren verkleinern.
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Installation des Sicherheitsdrahts

Sie konnen den Sicherheitsdraht installieren, damit der Projektor nicht von Bringen Sie die Kabelklemme am Karabiner an und befestigen Sie dann
der Decke fallt. mit der Schraube die Kabelklemme am Befestigungspunkt (@) fiir die
Kabelklemme am Projektor.
A Wa rnung

Achten Sie darauf, den mit der Epson-Deckenhalterung gelieferten
Sicherheitsdraht zu verwenden. Der Sicherheitsdraht ist als optionales
Sicherheitskabelset ELPWRO1 erhaltlich.

» Relevante Links
« "Bei Verwendung der Deckenhalterung ELPMB22" §.22
« "Bei Verwendung der Deckenhalterung ELPMB30" S.23

Bei Verwendung der Deckenhalterung ELPMB22

Zur Steigerung der Sicherheit konnen Sie wie dargestellt einen
Sicherheitsdraht an Threm Projektor anbringen.
Fithren Sie den Sicherheitsdraht um den Stiitzschaft der

Deckenhalterung und bringen Sie beide Enden an dem Karabiner am
Projektor an.

Vor Beginn miissen Sie die einstellbaren vorderen Fiifle und den einstellbaren
hinteren Fufl vom Projektor entfernen. Stellen Sie aufSerdem sicher, dass Sie
die Deckenhalterung ELPMB22 richtig am Projektor angebracht und die im
Lieferumfang des Sicherheitskabelsets enthaltenen Artikel zur Hand haben:

o Sicherheitsdraht x 1

« Karabiner x 2 (fir den ELPMB22 wird nur ein Karabiner verwendet.)
 Kabelklemme x 1

« Befestigungsschraube (M4 x 10 mm) x 1

$ Einzelheiten zur Installation von ELPMB22 finden Sie in der
Deckenhalterung ELPMB22/ELPMB23 Bedienungsanleitung.




Installation des Sicherheitsdrahts

B Ziehen Sie die Karabinerverriegelung fest. Bringen Sie die Kabelklemme am Karabiner an und befestigen Sie dann
mit der Schraube die Kabelklemme an der Schraube im

Befestigungspunkt (@) fiir die Kabelklemme am Projektor.

Bei Verwendung der Deckenhalterung ELPMB30

Zur Steigerung der Sicherheit kdnnen Sie wie dargestellt einen
Sicherheitsdraht an Threm Projektor anbringen.
Fithren Sie den Sicherheitsdraht durch das Loch in der

Vor Beginn miissen Sie die einstellbaren vorderen Fiifle und den einstellbaren Deckenhalterung und bringen Sie dann beide Enden am Karabiner an.

hinteren Fufl vom Projektor entfernen. Stellen Sie auflerdem sicher, dass Sie
die Projektorplatte fiir die Deckenhalterung ELPMB30 richtig am Projektor
angebracht und die im Lieferumfang des Sicherheitskabelsets enthaltenen
Artikel zur Hand haben:

o Sicherheitsdraht x 1
o Karabiner x 2 (fiir den ELPMB30 wird nur ein Karabiner verwendet.)
» Kabelklemme x 1

« Befestigungsschraube (M4 x 10 mm) x 1

$ Einzelheiten zur Verwendung von ELPMB30 finden Sie in der
ELPMB30 Bedienungsanleitung.




Installation des Sicherheitsdrahts

B Ziehen Sie die Karabinerverriegelung fest.




Projektorverbindungen

Beachten Sie diese Abschnitte zum Anschlieflen des Projektors an einer
Vielzahl von Projektionsquellen.

Beachten

o Priifen Sie Form und Ausrichtung der Anschliisse an jedem Kabel, das Sie
anschlieflen mochten. Stecken Sie einen Stecker nicht mit Gewalt in einen
Anschluss, falls er nicht passt. Andernfalls kénnen das Gerit oder Ihr Projektor
beschédigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

« Je nach verbundenem Gerit und Form des Kabels konnen Sie die seitliche
Abdeckung moglicherweise nicht am Projektor anbringen. Schlielen Sie die
Abdeckung in diesem Fall nicht gewaltvoll. Andernfalls konnen das Gerit oder
Thr Projektor beschiadigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

» Relevante Links

« "Verbindung mit Videoquellen" S.25

+ "Verbindung mit externen USB-Gerdten" S.25

« "Verbindung mit externen Audiogeriten” S.26

« "Verbinden mit einem Streaming-Medienplayer" S.27
 "An ein ARC-konformes AV-System anschlieflen" .27
« "Mit einem Gaming-Gerit verbinden" S.28

« "Verbinden eines Kopfhorers" S.29

Verbindung mit Videoquellen

Falls Ihre Videoquelle tiber einen HDMI-Anschluss verfiigt, konnen Sie sie
iber ein HDMI-Kabel mit dem Projektor verbinden und den Ton der
Bildquelle gemeinsam mit dem projizierten Bild aussenden.

Beachten
Schalten Sie die Videoquelle erst ein, wenn sie an den Projektor angeschlossen
wurde. Andernfalls kann der Projektor beschadigt werden.

o Wenn der Anschluss an dem Gerat, das Sie anschlieflen mochten,
eine ungewdhnliche Form hat, verwenden Sie das mit dem Gerit
mitgelieferte oder ein als Sonderzubehor erhiltliches Kabel fiir den
Anschluss an den Projektor.

« Es gibt Videogerite, die verschiedene Ausgangssignale liefern
konnen. Priifen Sie anhand der Bedienungsanleitung des
Videogerites, welche Signalarten zur Verfiigung stehen.

o Verwenden Sie beim Senden von 18-Gbps-Bildern, wie 4K bei 60 Hz
mit 4:4:4, ein HDMI-Kabel (Premium-High-Speed). Wenn Sie ein
inkompatibles Kabel verwenden, werden Bilder méglicherweise nicht
richtig angezeigt.

Verbinden Sie das HDMI-Kabel mit dem HDMI-Ausgang Ihrer
Videoquelle.

Verbinden Sie das andere Ende mit dem HDMI-Anschluss des
Projektors.

=== —d

HDMI 2 (ARC)  HDMI 1

USB-A
@] m @ m HDMIB(Game

DC Out (2.08) Optical Out. ;5370

|
rour | < (D () >
(N

HDMI 2 (ARC)

Verbindung mit externen USB-Gerdten

Durch Anschluss eines dieser Gerdte an Thren Projektor konnen Sie Bilder
und andere Inhalte projizieren und Audio wiedergeben, ohne ein Videogerit
zu nutzen.

 Mikrofon
» USB-Speicherstick
« Digitalkamera



Projektorverbindungen

o USB-Festplatte

@ « Der USB-A-Anschluss funktioniert jedoch moglicherweise nicht bei
allen Geriten, die USB unterstiitzen.

« Moglicherweise benétigen Sie eine App zur Projektion von Inhalten
von Threm USB-Gerit. Laden Sie die App bei Bedarf von Google Play
herunter.

o USB-Festplatten miissen diese Anforderungen erfiillen:

o Konformitit mit USB-Massenspeicherklasse (nicht alle USB-
Massenspeicherklasse-Gerite werden unterstiitzt)

o In FAT16/32 formatiert

« Eigene Stromversorgung iiber separate Netzteile (Festplatten mit
Bus-Stromversorgung werden nicht empfohlen)

« Verwenden Sie keine Festplatten mit mehreren Partitionen

Falls Thr USB-Geridt mit einem Netzteil geliefert wurde, schlieflen Sie
das Gerit an eine Steckdose an.

Verbinden Sie das USB-Gerit wie abgebildet mit dem USB-A-
Anschluss des Projektors.
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Beachten

o Verwenden Sie das mit dem Gerit gelieferte oder fiir dessen Nutzung
vorgesehene USB-Kabel.

« Wenn das USB-Kabel zu lang ist, funktioniert das Gerat moglicherweise
nicht richtig. Wir empfehlen die Verwendung eines USB-Kabels mit einer
Lange von maximal drei Metern.

« Bei Verwendung eines USB-Hubs ist es moglich, dass die Verbindung
nicht richtig funktioniert. Wir empfehlen, den Betrieb vorab zu priifen.

B Schlief3en Sie gegebenenfalls das andere Ende an Threm Gerit an.

Verbindung mit externen Audiogeraten

Falls Ihr Verstirker oder Lautsprecher iiber einen optischen digitalen
Audioeingang verfiigt, konnen Sie ihn {iber ein optisches digitales Audiokabel
mit dem Projektor verbinden und Audio von der Bildquelle ausgeben.

Verbinden Sie das optische digital Audiokabel mit dem optischen
digitalen Audioeingang Ihres Audiogerits.

Verbinden Sie das andere Ende mit dem Optical Out-Anschluss des
Projektors.

UiBA HDMIZ ARO HDMI1

] | HDMI3 (Game)

Optical Out USBA

il

Optical Out l



Projektorverbindungen

@ Zur Anderung der Audioeinstlelungen kénnen Sie Tonausgabe im
Projektormenii Ton einstellen.

» Relevante Links
« "Detaillierte Toneinstellungen" S.59

Verbinden mit einem Streaming-Medienplayer

Sie konnen Thren Streaming-Medienplayer mit dem HDMI-Anschluss des
Projektors verbinden. Durch Verbindung mit dem USB-Stromkabel kénnen
Sie den Streaming-Medienplayer {iber den Projektor mit Strom versorgen.

Verbinden Sie Thren Streaming-Medienplayer mit dem HDMI-
Anschluss des Projektors.
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a Verbinden Sie das USB-Stromkabel mit dem DC Out des Projektors.
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B Verbinden Sie das andere Ende mit dem Streaming-Medienplayer.

%  Die seitliche Abdeckung kann in zwei Teile geteilt werden;
@ seitliche Abdeckung A und seitliche Abdeckung B. Dadurch

konnen Sie bei Bedarf nur die seitliche Abdeckung A verwenden,
z. B. wenn Sie einen Streaming-Medienplayer verbinden
mochten.

An ein ARC-konformes AV-System anschlie3en

Falls IThr AV-System oder Thre Lautsprecher, wie etwa ein Soundbar, einen
HDMI-Anschluss haben, konnen Sie diesen tiber ein handelsiibliches HDMI-



Projektorverbindungen

Kabel (mit Ethernet) zur Audioausgabe an diese Gerdte mit dem Projektor
verbinden.

Verbinden Sie das HDMI-Kabel mit dem HDMI-Ausgang (ARC-
kompatibel) Ihres AV-Systems.

Verbinden Sie das andere Ende mit dem HDMI2 (ARC)-Anschluss des

Projektors.
J — (=) =
USB-A HDMlZlARC HDMI 1
@
Serwce HDMI3 (Game)
DC Out (2.04) Optical Out. ji-A

¥« Zur Ausgabe von Audio am Anschluss HDMI2 (ARC) des Projektors
setzen Sie im Projektormenii HDMI2 ARC auf Ein und Aufler
HDMI3 (Game) auf ARC/Optical (PCM) oder ARC/Optical
(Auto).
@ Einstellung > HDMI CEC > CEC-Steuerung > HDMI2 ARC
@ Ton > Tonausgabe > Aufier HDMI3 (Game)
o Wenn Sie Audio von hoherer Qualitat iiber den Anschluss HDMI2
(ARC) des Projektors ausgeben mdchten, setzen Sie Tonausgabe im
Projektormenii Ton auf ARC/Optical (Auto).

 Das vom Anschluss HDMI2 (ARC) des Projektors ausgegebene
Audioformat variiert je nach Eingangsquelle.

« Wenn die Eingangsquelle HDMI ist, wird Audio bis 5,1 Kanile
(AC-3 oder DTS) ausgegeben.

« Bei der Wiedergabe von Android TV-Inhalten wird Audio in 2
Kanilen (PCM) ausgegeben.

o In Supplemental A/V Support Specification finden Sie Formate mit
ARC-Audio-Unterstiitzung.

o Sie konnen Ton nicht iiber den Anschluss HDMI2 (ARC) ausgeben,
wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist.

» Relevante Links
o "Detaillierte Toneinstellungen" .59

Mit einem Gaming-Gerat verbinden

Wenn Thr Gaming-Gerit tiber einen HDMI-Anschluss verfiigt, konnen Sie
ihn tber ein HDMI-Kabel mit dem Anschluss HDMI3 (Game) des Projektors
verbinden und den Ton des Gaming-Geridts mit dem projizierten Bild
aussenden. Der Anschluss HDMI3 (Game) des Projektors eignet sich fiir
Spiele, die schnelle Reaktionszeiten erfordern.

Verbinden Sie das HDMI-Kabel mit dem HDMI-Ausgang Thres
Gaming-Gerits.



Projektorverbindungen

Verbinden Sie das andere Ende mit dem HDMI3 (Game)-Anschluss Verbinden Sie das Miniklinken-Kabel des Stereokopthorers mit dem
des Projektors. Audio Out-Anschluss des Projektors.
=2 E= = =5 ==
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A\ Vorsicht

Beginnen Sie eine Wiedergabe nicht bei einer hohen Lautstirkeeinstellung.

o Wi e Audlio o gl o dainen Audiepaiil vkt Plotzliche laute Gerdusche konnen das Gehor schadigen.

mochten, verbinden Sie es iiber ein optisches digitales Audiokabel

mit dem Projektor. Stellen Sie Tonausgabe im Projektormenti Ton Achten Sie vor dem Ausschalten des Gerits immer darauf, die Lautstirke zu
ein. verringern, damit Sie diese dann nach dem erneuten Einschalten schrittweise
« Sie konnen Ton nicht tiber den Anschluss HDMI2 (ARC) ausgeben, wieder erhéhen kdnnen.

wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist.

» Relevante Links
+ "Verbindung mit externen Audiogeriten" S.26

Verbinden eines Kopfhorers

Sie konnen den Kopfhorer nicht mit dem Audio Out-Anschluss verbinden.
Die Lautstarke kann iiber die Fernbedienung des Projektors gesteuert werden.

Beachten

Der Audio Out-Anschluss des Projektors unterstiitzt nur 3-polige Kopthérer.
Wenn Sie einen anderen Kopthorer verwenden, wird Audio moglicherweise nicht
normal ausgegeben.



Seitliche Abdeckung anbringen und entfernen

Sie konnen die seitliche Abdeckung anbringen, um die angeschlossenen Kabel B Bringen Sie die seitliche Abdeckung wieder an.
zu verbergen.

@ Die seitliche Abdeckung kann in zwei Teile geteilt werden;
n Entfernen Sie die seitliche Abdeckung vom Projektor. seitliche Abdeckung A und seitliche Abdeckung B. Dadurch
konnen Sie bei Bedarf nur die seitliche Abdeckung A verwenden,

z. B. wenn Sie einen Streaming-Medienplayer verbinden
mochten.
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Fiihren Sie einen handelsiiblichen Kabelbinder durch den Kabelhalter
und binden Sie die Kabel zusammen.

A\ Vorsicht

Binden Sie das Netzkabel nicht mit anderen Kabeln zusammen. Andernfalls
konnte ein Brand entstehen.



Einlegen von Batterien in die Fernbedienung

Fiir die Fernbedienung werden die beiden AAA-Batterien verwendet, die mit Legen Sie die Batterien ein; beachten Sie die Ausrichtung der Enden +
dem Projektor geliefert wurden. und -.

Beachten
Bitte lesen Sie vor dem Umgang mit den Batterien die Sicherheitsanweisungen.

n Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung wie abgebildet.

A Warnung

Kontrollieren Sie die Polarititszeichen (+) und (-) im Batteriefach, damit
Sie die Batterien richtig einsetzen konnen. Werden die Batterien nicht
ordnungsgemaf’ verwendet, konnten sie explodieren bzw. auslaufen und
einen Brand, Verletzungen oder Beschddigungen des Produkts verursachen.

a Entfernen Sie die alten Batterien bei Bedarf.

Bringen Sie die Batteriefachabdeckung wieder an und driicken Sie sie

Entsorgen Sie benutzte Batterien entsprechend den ortlichen herunter. bis sie einrastet

Richtlinien.




Einlegen von Batterien in die Fernbedienung

» Relevante Links
« "Verwendung der Fernbedienung" S.32

Verwendung der Fernbedienung
Uber die Fernbedienung kénnen Sie den Projektor von nahezu jedem Punkt
im Raum aus steuern.

Sie sollten die Fernbedienung innerhalb der hier aufgefithrten Entfernung und
Winkel auf die Projektorempfinger richten.

/
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%  Der Projektor reagiert moglicherweise nicht auf Befehle, wenn Sie die
Fernbedienung bei hellem Fluoreszenzlicht oder im direkten
Sonnenlicht verwenden. Falls Sie die Fernbedienung lingere Zeit nicht
benutzen, entfernen Sie die Batterien.



Android TV am Projektor einrichten

Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal einschalten, miissen Sie Android TV
einrichten.

Sie konnen die jeweiligen Einstellungen auch nach Abschluss der

Ersteinrichtung éndern. Driicken Sie die @-Taste an der
Fernbedienung zur Anzeige des Meniis und zur Anderung der
Einstellungen.

n Schalten Sie den Projektor ein.

a Halten Sie bei Anzeige des Kopplungsbildschirms die [Enter]-Taste und

die Taste an der Fernbedienung gleichzeitig gedriickt, um
Fernbedienung und Projektor zu koppeln.

) ©

©@®

@ Wenn die Kopplung beginnt, blinkt die Anzeige an der
Fernbedienung. Bei Abschluss der Kopplung erlischt die Anzeige.

Wenn die Kopplung endet, befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zur
Konfiguration der erforderlichen Einstellungen.

Weihlen Sie bei Anzeige des Sprachauswahlbildschirms die Sprache, die
Sie nutzen mochten.

Welcome

English (Uinited States)

Wenn der Bildschirm zur WLAN-Einrichtung angezeigt wird, wahlen
Sie das WLAN-Netzwerk, das Sie nutzen mdchten, und befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen zur Konfiguration der erforderlichen
Einstellungen.

o Zur Anzeige von Online-Inhalten ist eine Internetverbindung
erforderlich. Achten Sie darauf, dass Sie den WLAN-Dienst nutzen
konnen.

+ Der Kunde zeichnet fiir jegliche Kommunikationsgebiihren beim
Herunterladen von Apps oder beim Ansehen von Online-Inhalten
verantwortlich.

G Melden Sie sich bei Anzeige des Anmeldebildschirms mit Threm
Google-Konto an.

« Sie konnen verschiedene beliebte Apps und Spiele von Google Play
herunterladen, indem Sie sich mit Threm Google-Konto anmelden.

» Zudem konnen Sie ein Google-Konto an Threm Computer oder
Smart-Gerit erstellen.

Bei Abschluss der Ersteinrichtung wird der Startbildschirm angezeigt.



Android TV am Projektor einrichten

» Relevante Links
e "Android TV-Startbildschirm" S.34

Android TV-Startbildschirm

Wenn Sie den Projektor einschalten oder die @-Taste an der Fernbedienung
driicken, wird der Android TV-Startbildschirm angezeigt.

Sie konnen tiber den Startbildschirm miihelos auf Online-Inhalte,
Anwendungen und Projektoreinstellungen zugreifen.

Beschreibung

Zeigt das Einstellung-Menii. Sie kénnen verschiedene Einstellungen wihlen,
wie WLAN-Einstellung, Spracheinstellung und Google-Konto-Informationen.

Zeigt eine Liste verfugbarer Eingangsquellen.

Zeigt die auf den Projektor heruntergeladenen Anwendungen. Durch Auswahl
des +-Symbols kénnen Sie dieser Liste Anwendungen hinzufiigen.

e OO ©

Zeigt die von den Anwendungen empfohlenen Online-Inhalte.




Verwendung der Basisfunktionen des Projektors

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zur Nutzung der Basisfunktionen des Projektors.

» Relevante Links

« "Einschalten des Projektors" S.36

« "Ausschalten des Projektors" S.38

« "Projektionsmodi” S.39

« "Anpassen der Bildhohe" S.40

« "Fokussieren des Bildes per Fokushebel" S.41

« "Bildfarbe bei Projektion an eine Wand anpassen” S.42

« "Bildverzerrung korrigieren" S.43

« "Helligkeit der Lichtquelle basierend auf der Helligkeit Ihrer Umgebung anpassen” S.45
« "Lichtquellenhelligkeit manuell anpassen” S.46

« "Kontrast basierend auf der Helligkeit des Inhalts anpassen” S.47
o "Auswahl einer Bildquelle" S.49

« "Bildseitenverhaltnis" S.50

« "Farbmodus" §.52

« "Einstellen der Bildqualitat" S.54

o "Steuerung der Lautstdrke mit den Lautstérketasten" S.57

« "Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen” S.58

« "Ton voriibergehend abschalten (Stummschaltung)" S.62

« "Bild voriibergehend abschalten (Leer)" S.63



Einschalten des Projektors

Schalten Sie den Projektor vor der Benutzung ein. Schlieflen Sie das Netzkabel an die Netzbuchse des Projektors und an
eine Steckdose an.

§ Schalten Sie zuerst den Projektor und dann das Videogerit ein, das Sie
nutzen mochten, wenn Sie ein Videogerit an den Projektor
anschlieflen.

n Nehmen Sie die seitliche Abdeckung ab.

Wk
\‘.A

E %
]

Der Projektor ruft den Bereitschaftsmodus auf. Dies zeigt an, dass der
Projektor mit Strom versorgt wird, aber noch nicht eingeschaltet ist.

B Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die Ein-/Austaste am
Projektor oder an der Fernbedienung.

Die Statusanzeige blinkt blau, wihrend sich der Projektor aufwarmt.
Sobald der Projektor aufgewédrmt ist, blinkt die Statusanzeige nicht
mehr und leuchtet blau.

Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal einschalten, werden
Fernbedienungskopplungsbildschirm und Ersteinrichtungsbildschirm
angezeigt. Befolgen Sie die Anweisungen zum Abschlieflen der
Einstellungen.



Einschalten des Projektors

/A Warnung

« Blicken Sie niemals in das Projektorobjektiv, wenn die Lichtquelle eingeschaltet
ist. Dies kann Thre Augen schidigen und ist besonders fiir Kinder gefahrlich.

o Achten Sie beim Einschalten des Projektors mittels Fernbedienung aus der Ferne
darauf, dass niemand in das Objektiv blickt.

o Blockieren Sie wihrend der Projektion das Licht des Projektors nicht mit einem
Buch oder mit sonstigen Gegenstinden. Wird das Licht des Projektors blockiert,
kann der Bereich, auf den das Licht scheint, heif$ werden, was den Bereich zum
Schmelzen bringen oder ihn entziinden und ein Feuer auslésen kann. Auflerdem
kann das Objektiv durch das reflektierte Licht iiberhitzen, was zu einem Defekt
des Projektors fithren kann. Schalten Sie zum Stoppen der Projektion den
Projektor aus.

@ Stellen Sie bei Verwendung auf einer Hohe von 1500 m oder mehr
Hoéhenlagen-Modus auf Ein ein.

@ Einstellung > Hohenlagen-Modus

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" S.83



Ausschalten des Projektors

Schalten Sie den Projektor nach Gebrauch aus.

$ o Schalten Sie diesen Projektor zur Verldngerung der
Produktlebenszeit bei Nichtbenutzung aus. Die

Lichtquellenlebensdauer variiert je nach Umgebungsbedingungen
und Nutzung. Die Helligkeit kann mit der Zeit nachlassen.

« Die iiber die Ein-/Austaste vorgenommene Aktion hingt von der
Einstellung unter Einstellung der Ein-/Austaste im Projektormenii
Einstellung ab.

n Driicken Sie die Ein-/Austaste am Projektor oder an der
Fernbedienung.

Die Lichtquelle erlischt und die Statusanzeige schaltet sich ab.

a Stellen Sie zum Transportieren oder Aufbewahren des Projektors
sicher, dass die Statusanzeige am Projektor ausgeschaltet ist; ziehen Sie
dann den Netzstecker.

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen — Einstellung-Menii" S.83



Projektionsmodi

Je nachdem, wie Sie den Projektor positioniert haben, miissen Sie zur g Wihlen Sie das Einstellung-Menii und driicken Sie [Enter].
richtigen Bildprojektion moglicherweise den Projektionsmodus é@ndern.

« Front ermoglicht IThnen die Projektion von einem Tisch von der

Einstellung
Vorderseite der Projektionsfldche.

 Front/Umgedreht stellt das Bild zur Projektion von einer Deckenhalterung

Projektion
auf den Kopf. S

« Riick dreht das Bild horizontal um, wenn Sie von hinten auf eine
durchscheinende Leinwand projizieren.

« Riick/Umgedreht dreht das Bild um und stellt es auf den Kopf, wenn Sie

von einer Deckenhalterung von hinten auf eine durchscheinende Leinwand
projizieren.

» Relevante Links
« "Anderung des Projektionsmodus iiber die Meniis" S.39
« "Projektoraufstellung und Installationsoptionen" S.20

Meniitimer

Héhenlagen-Modus

T\nderung des Projektionsmodus liber die Meniis HDMI CEC

Sie konnen den Projektionsmodus zum vertikalen und/oder horizontalen Einstellung der Ein-/Austaste
Umkehren des Bildes iiber die Projektormeniis éndern. Unterbrechen

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die —Tas te der Fernbedienung, Wihlen Sie Projektion und driicken Sie [Enter].

_ ] o ) o B Weihlen Sie einen Projektionsmodus und driicken Sie [Enter].
@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.



Anpassen der Bildhohe

Wenn Sie von einem Tisch oder anderen flachen Untergrund projizieren und
das Bild zu hoch oder tief ist, konnen Sie die Bildhohe uiber die einstellbaren
Fiifle des Projektors anpassen.

Je grofier der Neigungswinkel ist, desto schwieriger wird es, den Fokus
einzustellen. Stellen Sie den Projektor so auf, dass nur ein kleiner
Neigungswinkel erforderlich ist.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Drehen Sie die hinteren Fiifle zur Anpassung der Bildhohe.

@ Hinteren Fuf$ herausdrehen
@ Hinteren Fuf hereindrehen

Falls das projizierte Bild nicht rechteckig angezeigt wird, miissen Sie die
Bildform anpassen.

» Relevante Links
« "Bildverzerrung korrigieren" 5.43



Fokussieren des Bildes per Fokushebel

Der Fokus kann mit Hilfe des Fokushebels korrigiert werden. B Bewegen Sie den Fokushebel zur Anpassung des Fokus.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Nehmen Sie die seitliche Abdeckung ab. M

a Bringen Sie die seitliche Abdeckung wieder an.



Bildfarbe bei Projektion an eine Wand anpassen

Bei Projektion an eine Wand konnen Sie die voreingestellte Farbkorrektur zur Wihlen Sie die Farbe, die der Wandfarbe am nachsten ist, wahlen Sie
Kompensation der Wandfarbe verwenden. OK und driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

Uber das Bild-Menii des Projektors konnen Sie detaillierte Farbanpassungen
vornehmen.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung. & et

[ Warme Farbe [ Kalte Farbe

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fiithren Sie dann das Verfahren aus.

B Wihlen Sie das Installation-Menii und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Wihlen Sie Farbe anpassen und driicken Sie die [Enter]-Taste.



Bildverzerrung korrigieren

Wenn das projizierte Bild gekriimmt oder nicht rechteckig ist, konnen Sie die JiQ Passen Sie den Fokus iiber den Fokushebel an, wihrend Sie auf die
Verzerrungen im projizierten Bild korrigieren, indem Sie die Markierungen oben rechts und oben links in der Anzeige schauen.
Bildschirmanweisungen im Installation-Menii befolgen.

Nach der Korrektur ist Thr Bild etwas kleiner.

¥  Zur einfacheren Korrektur von Verzerrungen kénnen Sie die
Anwendung Epson Setting Assistant an einem Smartphone oder Tablet
mit Kamerafunktion verwenden. Installieren Sie die Anwendung iiber
den an der projizierten Anzeige angezeigten QR-Code. Der Kunde
zeichnet fiir jegliche Kommunikationsgebiihren beim Herunterladen
von Apps verantwortlich.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zur Korrektur von
Verzerrungen im Bild.

Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf B

HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fiihren Sie dann das Verfahren aus.

=

B Wihlen Sie das Installation-Menii und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Mit der Taste @ an der Fernbedienung konnen Sie die Meniis
schlielen.




Bildverzerrung korrigieren

» Relevante Links
« "Projektorinstallationseinstellungen - Installation-Menii" S.82



Helligkeit der Lichtquelle basierend auf der Helligkeit lhrer Umgebung anpassen

Sie konnen Adaptive Lichtausgabe einschalten, damit die Helligkeit der
Lichtquelle Ihres Projektors automatisch basierend auf der
Umgebungshelligkeit angepasst wird.

« Sie konnen die Helligkeit der Lichtquelle Ihres Projektors auch

manuell iiber die Fernbedienung anpassen. Manuell eingestellte

Werte haben Vorrang gegeniiber automatisch eingestellten Werten.

« Diese Einstellung ist kein absoluter Wert, sondern variiert in Bezug
auf den manuell eingestellten Wert.

« Diese Funktion funktioniert méglicherweise nicht richtig, wenn Sie
den Projektor bei hellem Fluoreszenzlicht oder im direkten
Sonnenlicht verwenden.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

g Wihlen Sie das Bild-Meni und driicken Sie [Enter].
Bild
Adaptive Lichtausgabe

nodus
Farbtemperatur

interdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

Kontrast

Wihlen Sie das Menii Adaptive Lichtausgabe und driicken Sie zum
Aktivieren der Einstellung [Enter].

B Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @

» Relevante Links
« "Bildqualitdtseinstellungen - Bild-Menii" S.78



Lichtquellenhelligkeit manuell anpassen

Sie konnen die Helligkeit der Projektorlichtquelle anpassen.

$ Diese Funktion ist unter folgenden Bedingungen nicht verfiigbar.
« Wenn die Helligkeit der Lichtquelle nachlasst, falls die
Umgebungstemperatur zu hoch wird

« Wenn ein Problem aufgetreten ist

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie zum Verringern oder Erhohen der Lichtausgabe die Taste
oder an der Fernbedienung.

Eine Lichtausgabe-Leiste wird angezeigt.



Kontrast basierend auf der Helligkeit des Inhalts anpassen

Sie konnen Dynamischer Kontrast zur automatischen Optimierung der g Wihlen Sie das Bild-Menii und driicken Sie [Enter].
Bildhelligkeit aktivieren. Dies verbessert den Bildkontrast basierend auf der
Helligkeit des projizierten Inhalts. .
Bild
n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.
Adaptive Lichtausgabe

a Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

Farbmodus

Diese Taste ist nicht verfligbar, wenn die Eingangsquelle auf

HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren Earbremberatir
arbtemperatur

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fiihren Sie dann das Verfahren aus.

unterdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

Dynamischer Kontrast

Wihlen Sie Dynamischer Kontrast und driicken Sie [Enter].

B Wihlen Sie eine der folgenden Optionen und driicken Sie [Enter]:
« Hohe Geschw. passt die Helligkeit an, sobald sich die Szene dndert.
« Normal dient der Standardhelligkeitsanpassung.

G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @



Kontrast basierend auf der Helligkeit des Inhalts anpassen

» Relevante Links
« "Bildqualititseinstellungen — Bild-Menii" S.78



Auswahl einer Bildquelle

Wenn mehrere Bildquellen mit dem Projektor verbunden sind, konnen Sie
von einer Bildquelle zur anderen wechseln.

n Stellen Sie sicher, dass die verbundene Bildquelle, die Sie nutzen
mochten, eingeschaltet ist.

a Bei Videobildquellen legen Sie eine DVD oder ein anderes
Videomedium ein und driicken die Wiedergabetaste.

B Fiihren Sie eine der folgenden Anweisungen aus:
« Wenn Sie die Bildquelle auf HDMI1 oder HDMI2 umschalten
mochten, driicken Sie die Taste @ an der Fernbedienung.

Als Nichstes wihlen Sie im angezeigten Bildschirm die Quelle, die
Sie verwenden méochten.

« Wenn Sie die Bildquelle auf HDMI3 (Game) umschalten mochten,

driicken Sie die Taste an der Fernbedienung.

« Wenn Sie die Bildquelle auf den Startbildschirm von Android TV

umschalten mochten, driicken Sie die Taste an der
Fernbedienung.

@ o Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist,
sind einige Tasten an der Fernbedienung nicht verfiigbar.

o Wenn kein Bildsignal erkannt wird, priifen Sie die
Kabelverbindungen zwischen Projektor und Bildquelle.

» Relevante Links

« "Projektorverbindungen” S.25

« "Tonqualititseinstellungen — Ton-Menii" S.80
« "Projektorteile - Projektorfernbedienung” S.13



Bildseitenverhaltnis

Der Projektor kann Bilder in verschiedenen Seitenverhaltnissen (das
Verhiltnis zwischen Hohe und Breite) anzeigen, die auch als Bildformat
bezeichnet werden. Normalerweise bestimmt das Eingangssignal von Ihrer
Videoquelle das Bildformat. Sie kénnen das Seitenverhiltnis jedoch bei
bestimmten Bildern entsprechend Ihrer Projektionsfliche éndern.

Wenn Sie ein bestimmtes Seitenverhiltnis bei einer bestimmten
Videoeingangsquelle verwenden mochten, konnen Sie dieses tiber das Bild-
Menii des Projektors wéhlen.

» Relevante Links
« "Anderung des Bildformats" S.50
« "Verfiigbare Bildformate" S.51

T-\nderung des Bildformats

Sie konnen das Bildformat des angezeigten Bildes dndern.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

g Wihlen Sie das Bild-Meni und driicken Sie [Enter].
Bild
Adaptive Lichtausgabe

nodus
Farbtemperatur

interdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

amischer Kontrast

Wihlen Sie Bildformat und driicken Sie [Enter].

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Seitenverhiltnisse fiir Thr
Eingangssignal und driicken Sie [Enter].

G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @



Bildseitenverhaltnis

Verfiigbare Bildformate

Sie konnen je nach Eingangssignal von Ihrer Bildquelle folgende Bildformate

wihlen.

% ¢ Beachten Sie, dass Sie mit der Verwendung der
Seitenverhaltnisfunktion des Projektors zur Verkleinerung,
Vergrolerung oder Aufteilung des projizierten Bildes fiir
kommerzielle Zwecke oder 6ffentliche Vorfithrungen nach

geltendem Urheberrecht moglicherweise die Urheberrechte des
Urheberrechtsinhabers an diesem Bild verletzen.

Seitenverhaltnismodus

Beschreibung

Normal Legt das Bildformat automatisch entsprechend dem
Eingangssignal fest.

Voll Zeigt Bilder tiber die volle Grofle der Projektionsflache
an, behilt jedoch nicht das Bildformat bei.

Zoom Zeigt Bilder iiber die gesamte Breite der

Projektionsfliche an und behilt das Bildformat des
Bildes bei.




Farbmodus

Der Projektor bietet verschiedene Farbmodi zur Bereitstellung optimaler
Helligkeits-, Kontrast- und Farbwerte fiir eine Vielzahl von
Betrachtungsumgebungen und Bildtypen. Sie konnen den auf Ihr Bild und
Ihre Umgebung abgestimmten Modus wéhlen oder mit den verfiigbaren Modi
experimentieren.

» Relevante Links
« "Anderung des Farbmodus" S.52
« "Verfiigbare Farbmodi" S.53

T\nderung des Farbmodus

Sie konnen den Farbmodus des Projektors zur Optimierung des Bildes fiir
Thre Betrachtungsumgebung iiber die Fernbedienung dndern.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

g Wihlen Sie das Bild-Meni und driicken Sie [Enter].
Bild
Adaptive Lichtausgabe

Farbmodus
Farbtemperatur

unterdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

Dynamischer Kontrast

Wihlen Sie Farbmodus und driicken Sie [Enter].

Wihlen Sie den gewiinschten Farbmodus aus der Liste und driicken Sie
[Enter].

G Driicken Sie zum Verlassen der Mentis @

» Relevante Links
« "Bildqualititseinstellungen — Bild-Menii" S.78



Farbmodus

Verfiigbare Farbmodi

Sie konnen den Projektor je nach Umgebung und Bildtypen auf die Nutzung
dieser Farbmodi einstellen.

Farbmodus Beschreibung

Dynamisch Dies ist der hellste Modus. Ideal bei Bevorzugung von
Helligkeit.

Lebendig Ideal beim Betrachten von Inhalten mit hellen Farben.

Kino Ideal beim Betrachten von Inhalten wie Filmen.

Natiirlich Gibt natiirliche Farben wieder. Dies ist die beste
Option, wenn Sie die Bildfarbe anpassen mochten.




Einstellen der Bildqualitat

Sie konnen verschiedene Aspekte der Qualitdt Threr projizierten Bilder
feineinstellen.

» Relevante Links

« "Bildqualitdt im Detail anpassen” S.54

« "Einstellen der Bildauflosung" S.55

« "Einstellung der Frame Interpolation” S.56

Bildqualitat im Detail anpassen

Sie konnen verschiedene Aspekte der Darstellung von Qualitdt und Farben in
Thren projizierten Bildern feineinstellen.

$ Korrigieren Sie zur Optimierung des Farbtons entsprechend der Szene
und zur Anzeige eines lebendigeren Bildes das Bild durch Anpassung
der Einstellung Szenen-adapt. Gamma.

n Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

a Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfligbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fiihren Sie dann das Verfahren aus.

g Wihlen Sie das Bild-Meni und driicken Sie [Enter].
Bild
Adaptive Lichtausgabe

nodus
Farbtemperatur

interdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

amischer Kontrast

Wihlen Sie Angepasste Einstellungen und driicken Sie [Enter].

B Wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

« Passen Sie zur Festlegung der Gesamthelligkeit von Farben die
Helligkeit-Einstellung an.

« Passen Sie zur Einstellung des Unterschieds zwischen hellen und
dunklen Bildbereichen die Einstellung Kontrast an.

« Passen Sie zur Festlegung der Gesamtlebendigkeit von Farben die
Sattigung-Einstellung an.



Einstellen der Bildqualitat

« Passen Sie zur Einstellung des Gleichgewichts von Griin- und
Magenta-Farbtonen im Bild die Einstellung Farbton an.

« Passen Sie den Umriss des Bildes iiber die Schérfe-Einstellung an.

G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @

@ Sie kénnen bei einem bldulichen oder rétlichen Bild den gesamten
Farbton einstellen, indem Sie die Einstellung Farbtemperatur im Bild-
Menii anpassen.

» Relevante Links
« "Bildqualitdtseinstellungen - Bild-Menii" S.78

Einstellen der Bildauflosung

Sie konnen die Auflosung des Bildes so einstellen, dass ein klares Bild mit
betonten und greitbar wirkenden Strukturen wiedergegeben wird.

Schalten Sie den Projektor ein und schalten Sie zu der gewiinschten
Bildquelle.

a Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fiithren Sie dann das Verfahren aus.

g Wihlen Sie das Bild-Meni und driicken Sie [Enter].

Bild

Adaptive Lichtausgabe

nodus

Farbtemperatur

interdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

amischer Kontrast

Passen Sie die Einstellungen im Bild-Menii des Projektors dem Bedarf
entsprechend einzeln an.

o Reduzieren Sie Flimmern in Bildern, indem Sie
Rauschunterdriickung anpassen.

« Passen Sie die Einstellung Super-resolution an, um Unschirfe beim
Projizieren eines Bildes mit niedriger Auflosung zu reduzieren.

o Zur Erzeugung eines klareren und schérferen Bildes durch
automatische Anpassung des Kontrasts passen Sie die Einstellung
Auto Kontrast Anhebung an.



Einstellen der Bildqualitat

B Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @

Einstellung der Frame Interpolation

Uber die Projektorfunktion Frame Interpolation konnen Videos mit
schnellen Bewegungen geglattet werden, indem aufeinanderfolgende

Einzelbilder verglichen und ein Zwischenbild zwischen diesen eingefiigt wird.

i i
e .

$ Frame Interpolation ist verfiigbar, wenn die Bildquelle auf etwas
anderes als HDMI3 (Game) eingestellt ist.

Schalten Sie den Projektor ein und schalten Sie zu der gewiinschten
Bildquelle.

a Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

B Wihlen Sie das Bild-Menii und driicken Sie die Taste [Enter].
Bild
Adaptive Lichtausgabe

Farbmodus
Farbtemperatur

unterdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

Dynamischer Kontrast

Wihlen Sie Frame Interpolation und driicken Sie [Enter].

B Wihlen Sie die Stufe der Interpolation und driicken Sie [Enter].

G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @



Steuerung der Lautstarke mit den Lautstarketasten

Sie konnen die Lautstirke mit den Lautstdrketasten anpassen.
n Schalten Sie den Projektor ein und starten Sie ein Video.

a Driicken Sie zum Erhohen oder Verringern der Lautstirke wie
dargestellt die Taste @ oder an der Fernbedienung.

Eine Lautstarkeleiste wird angezeigt.

A\ Vorsicht

Beginnen Sie eine Wiedergabe nicht bei einer hohen Lautstirkeeinstellung.
Plotzliche laute Gerdusche konnen das Gehor schadigen.

Achten Sie vor dem Ausschalten des Gerats immer darauf, die Lautstiarke zu
verringern, damit Sie diese dann nach dem erneuten Einschalten schrittweise
wieder erh6hen konnen.

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" $.83



Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen

Der Projektor bietet verschiedene Toneeinstellungen zur Feinabstimmung der g Wihlen Sie das Ton-Menii und driicken Sie [Enter].
Tonqualitdt fiir eine Vielzahl von Wiedergabeumgebungen.

Sie konnen den auf Thr Bild abgestimmten Modus wahlen oder mit den Ton
verfiigbaren Modi experimentieren.

Tonmodus

Theater

%  Die im folgenden Abschnitt erlduterten Toneinstellungen sind nur bei
Ton verfiigbar, der iiber den Lautsprecher des Projektors ausgegeben
wird.
Virtual Surround

n Schalten Sie den Projektor ein und starten Sie ein Video.

‘e Stimmen

a Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

Auto-Lautstarke

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der

Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus. Klangraum

Tonausgabe

Audioausgabelatenz

Wihlen Sie Tonmodus und driicken Sie [Enter].
Wihlen Sie Thren Tonmodus und driicken Sie [Enter].

Wihlen Sie detaillierte Toneinstellungen, wie Surround-Sound-Effekte,
und konfigurieren Sie Einstellungene ntsprechend Threr
Wiedergabeumgebung.

Q00

Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @

N/



Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen

» Relevante Links

« "Verfiigbare Tonmodi" S.59

« "Detaillierte Toneinstellungen" S.59

« "Tonqualitatseinstellungen — Ton-Menii" S.80

Detaillierte Toneinstellungen

Sie konnen den Projektor dafiir einstellen, diese detaillierten Tonmeniis je
nach Horumgebung zu nutzen.

Einstellung Beschreibung
Verfﬁg ba re Ton modi Virtual Surround Passt die Intensitit des Surround-Effekts an. Diese
Einstellung wird fiir jeden Tonmodus gespeichert.
Sie konnen folgende Tonmodi im Ton-Menii des Projektors einstellen. Klare Stimmen Passt die Stimme so an, dass sie deutlich zu verstehen
ist. Diese Einstellung wird fiir jeden Tonmodus

Tonmodus Beschreibung gespeichert.

Theater Der Surround-Effekt erzeugt die akustische Auto-Lautstirke Selbst bei der Wiedergabe bei geringer Lautstirke
Umgebung eines Kinos. Ermoglicht es Thnen, korrigiert dies automatisch die Balance zwischen hohen
realistischen, kraftvollen Sound zu genief3en. und tiefen Ténen im Audio.

vV Gibt Stimmen deutlich wieder. Dies ist ideal zum Basserweiterung Betont Bisse zur Realisierung leistungsfahiger
Ansehen von Nachrichten, Dokumentarfilmen und Bassiwedergabe.
anderen Fernsehsendungen. Klangraum Passt die Klangqualitit entsprechend Ihrer

Studio Mit einem breiten Frequenzbereich der Wiedergabe Betrachtungsposition an.

und ausgewogener Klangqualitit gibt diese Funktion
den von Schopfern und Kiinstlern beabsichtigten
Sound wieder.

Stadion Dies reproduziert auf realistische Weise die
Atmosphére von Stadien und Zuschauermassen und
liefert Thnen eine klare Live-Wiedergabe. Ermoglicht
es Thnen, Sportveranstaltungen in realistischer
Atmosphire zu genieflen.

Konzert Reproduziert die Echos und die Weite eines
Veranstaltungsortes fiir ein Gefiihl der Begeisterung.

Karaoke-Modus Eignet sich ideal zur Wiedergabe von Karaoke-
Inhalten, da die Echos und die Weite eines
Veranstaltungsortes wiedergegeben werden.
Ermoglicht IThnen die Wiedergabe von Liedern ohne
Einbuflen bei Stimmeffekten durch Karaoke-Apps
und Mikrofone.




Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen

Einstellung

Beschreibung

Tonausgabe

Wihlen Sie Eingangsquelle und Audioausgabegerat.
o Aufler HDMI3 (Game)

« Speaker/Optical (PCM): Gibt Ton im PCM-
Format (2 Kanile) an die Projektorlautsprecher
und ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

« Speaker/Optical (Auto): Gibt Ton im PCM-
Format (2 Kanile) an die Projektorlautsprecher aus.
Gibt Ton von hoherer Qualitit an ein mit dem
Anschluss Optical Out verbundenes externes
Audiogerit aus.

« ARC/Optical (PCM): Gibt Ton im PCM-Format (2
Kanile) an ein mit dem Anschluss HDMI2 (ARC)
verbundenes ARC-kompatibles externes
Audiogerit und ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

o ARC/Optical (Auto): Gibt Ton von hoherer
Qualitdt an ein mit dem Anschluss HDMI2 (ARC)
verbundenes ARC-kompatibles externes
Audiogerit und ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

Autom. unterstiitzt die folgenden Audiocodecs:
o PCM (2¢ch)

o AC-3 (bis 5,1ch)

o DTS (bis 5,1ch)

Einstellung

Beschreibung

$ « Wihlen Sie PCM, falls Ton nicht
richtig ausgegeben wird.

« Das vom Anschluss HDMI2 (ARC)
des Projektors ausgegebene
Audioformat variiert je nach
Eingangsquelle.

» Wenn die Eingangsquelle HDMI
ist, wird Audio bis 5,1 Kanile
(AC-3 oder DTS) ausgegeben.

« Bei der Wiedergabe von Android
TV-Inhalten wird Audio in 2
Kanilen (PCM) ausgegeben.

« HDMI3 (Game)
o Speaker (PCM): Gibt Ton im PCM-Format (2
Kanile) an die Projektorlautsprecher aus.

« Optical (PCM): Gibt Ton im PCM-Format (2
Kanile) an ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

« Optical (Digital Audio): Gibt Ton von hoéherer
Qualitdt an ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

Digital Audio unterstiitzt die folgenden
Audiocodecs:

« PCM (2ch)
o AC-3 (bis 5,1ch)
o DTS (bis 5,1ch)

@, Wihlen Sie PCM, falls Ton nicht
richtig ausgegeben wird.




Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen

Einstellung

Beschreibung

Audioausgabelatenz

Passt die Audiolatenz an. Wahlen Sie bei schnellem
Audio einen héheren Wert.

Dieses Element ist nur bei folgenden Audiotypen
verfiigbar.

+ Audioausgabe vom Lautsprecher des Projektors
« Audioausgabe von Anschluss HDMI2 (ARC)
+ Audioausgabe von Anschluss Optical Out

Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game)
eingestellt ist, ist diese Einstellung nicht verfiigbar.




Ton voriibergehend abschalten (Stummschaltung)

Sie konnen den Ton voriibergehend stumm schalten.

>Ry X,

n Driicken Sie zum voriibergehenden Stummschalten des Tons die Taste
an der Fernbedienung.

Sie konnen den Ton wieder aktivieren, indem Sie noch einmal
driicken.



Bild voriibergehend abschalten (Leer)

Sie konnen das projizierte Bild voriibergehend abschalten. Diese Funktion ist
praktisch, wenn Sie den Projektor als Lautsprecher nutzen mochten.

-

n Driicken Sie die -Taste auf der Fernbedienung, um die

Projektion voriibergehend zu stoppen.

a Sie konnen das Bild wieder aktivieren, indem Sie die —Taste

noch einmal driicken.

Das Bild lduft jedoch weiter; Sie konnen die Projektion also nicht an

dem Punkt fortsetzen, an dem sie gestoppt wurde.



Anpassen der Projektorfunktionen

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zur Nutzung der Einstellfunktionen Ihres Projektors.

» Relevante Links

« "Bildgrof3e oder -position dndern (Flexibles Bild)" S.65
« "Bild horizontal umkehren (Flexibles Bild)" S.66

« "Kanten des Bildes weich zeichnen (Flexibles Bild)" S.67
« "Projektor als Bluetooth-Lautsprecher nutzen" S.68

« "Thren Projektor als Chromecast verwenden" S.70

o "HDMI-CEC-Funktionen" S.71

« "Installation eines Sicherheitskabels" S.73

« "Projektor-Firmware aktualisieren" S.74

« "Projektor initialisieren" S.75



BildgroB3e oder -position andern (Flexibles Bild)

Sie konnen die Grofle des projizierten Bildes reduzieren und die Position des
Bildes éndern, ohne den Projektor zu bewegen.

Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

Driicken Sie die Taste an der Fernbedienung, um das Menii
Flexibles Bild aufzurufen.

@ Sie konnen diese Taste bei Anzeige des Installation-Meniis nicht
verwenden.

B Driicken Sie zum Anpassen der Bildgrofie die Taste oder an

der Fernbedienung.

Sie kénnen die Bildgrof3e auf 30 % verringern.

Andern Sie die Position des Bildes mit dem Richtungspad.

B Driicken Sie @ zum Schlieflen des Meniis Flexibles Bild.

Sie konnen alle Einstellungen im Menii Flexibles Bild zuriicksetzen,

indem Sie die Taste driicken, wahrend das Menii Flexibles Bild
angezeigt wird.



Bild horizontal umkehren (Flexibles Bild)

Sie konnen das projizierte Bild horizontal umkehren.

=

Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

Driicken Sie die Taste an der Fernbedienung, um das Menii
Flexibles Bild aufzurufen.

verwenden.

Sie konnen diese Taste bei Anzeige des Installation-Meniis nicht

B Driicken Sie zum horizontalen Umkehren des projizierten Bildes erneut

die Taste .

' Sie konnen die Funktion zuriicksetzen, indem Sie die Taste

- erneut driicken.

a Driicken Sie @ zum Schlieflen des Meniis Flexibles Bild.

Sie konnen alle Einstellungen im Menii Flexibles Bild zuriicksetzen,

indem Sie die Taste % driicken, wiahrend das Menii Flexibles Bild
angezeigt wird.



Kanten des Bildes weich zeichnen (Flexibles Bild)

Sie konnen die Kanten des projizierten Bildes so weich zeichnen, dass das Bild
mit der Wand, an die Sie projizieren, verschmilzt.

—

Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

Driicken Sie die Taste an der Fernbedienung, um das Menii
Flexibles Bild aufzurufen.

Sie kénnen diese Taste bei Anzeige des Installation-Meniis nicht

verwenden.
B Driicken Sie zum Weichzeichnen der Kanten des projizierten Bildes
wiederholt die Taste @

' Sie konnen die Funktion zuriicksetzen, indem Sie die Taste

a erneut driicken.

a Driicken Sie @ zum Schlieflen des Meniis Flexibles Bild.

Sie konnen alle Einstellungen im Menii Flexibles Bild zuriicksetzen,

indem Sie die Taste . driicken, wiahrend das Menii Flexibles Bild
angezeigt wird.



Projektor als Bluetooth-Lautsprecher nutzen

Sie konnen den Lautsprecher des Projektors zur Audioausgabe von einem per
Bluetooth verbundenen Gerdt verwenden.

y sy

Schalten Sie den Projektor ein und zeigen Sie ein Bild an.

Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

Wihlen Sie das Menii Bluetooth-Lautsprechermodus und driicken Sie
zum Aktivieren der Einstellung [Enter].

Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion an dem Gerit, zu dem Sie eine
Verbindung herstellen méchten, und wiéhlen Sie Projector aus der Liste
verfiigbarer Gerite. Weitere Informationen finden Sie in der
Dokumentation des Gerits.

« Standardmifig lautet der Name des Projektors Projector. Sie
kénnen eine andere Bezeichnung wéhlen oder eine angepasste
Bezeichnung aus den angezeigten Geritepriéferenzen

verwenden, wenn Sie die Taste
driicken.

an der Fernbedienung

o Wenn Sie nur Ton vom Projektor ausgeben mochten, konnen
Sie das pro?izierte Bild voriibergehend abschalten, indem Sie
die Taste N

o Trennen Sie das verbundene Gerit zum Abbrechen der
Bluetooth-Verbindung.

an der Fernbedienung driicken.

Verlassen Sie den Bluetooth-Lautsprechermodus durch Einstellung
auf Aus.

Bei der Audioausgabe vom Bluetooth-Gerit kommt es zu einer
leichten Verzégerung.

Sie konnen nicht mehrere Gerite gleichzeitig per Bluetooth
verbinden.

Sie konnen den Projektor mit Bluetooth-Audiogeriten, wie
Lautsprechern oder Kopfhorern, verbinden, um Ton des Projektors

tiber diese Gerate auszugeben. Driicken Sie die Taste an der
Fernbedienung und fithren Sie die Kopplung iiber das angezeigte
Menii durch.

Bluetooth-Gerite werden in einigen Landern und Regionen nicht
unterstiitzt.

» Relevante Links
« "Bluetooth-Spezifikationen" S.68

Bluetooth-Spezifikationen

Version

Bluetooth Ver. 5.0




Projektor als Bluetooth-Lautsprecher nutzen

Ausgabe Klasse 2

Kommunikationsabstand | Ca. 10 m

Unterstiitzte Profile A2DP, AVRCP, HID, HOGP
Verwendete Frequenz 2,4-GHz-Band (2,402 bis 2,480 GHz)
Unterstiitzte Codecs SBC, AAC

A Wa rnung

Verwenden Sie das Gerit nicht in der Nihe von medizinischen oder automatisch
gesteuerten Geréten, wie automatischen Tiiren oder Feueralarmen.
Elektromagnetische Storungen vom Gerit konnen zu Fehlfunktionen fithren und
einen Unfall verursachen.

$ « Sie konnen je nach Standard und Gerétetyp moglicherweise keine
Verbindung herstellen.

« Selbst bei Verbindung innerhalb des Kommunikationsabstands
kénnen Verbindungen aufgrund des Signalstatus unterbrochen
werden.

» Die Kommunikationsmethode fiir Bluetooth nutzt dieselbe Frequenz
(2,4 GHz) wie WLAN (IEEE 802.11b/g/n) oder Mikrowellenofen.
Falls diese Gerite gleichzeitig verwendet werden, konnen
Funkstorungen auftreten, der Ton unterbrochen oder die
Kommunikation gestort werden. Falls Sie diese Gerdte gleichzeitig
verwenden miissen, stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen
diesen und dem Bluetooth-Gerit ausreicht.



lhren Projektor als Chromecast verwenden

Ihr Projektor besitzt Chromecast Built-in, wodurch Sie Inhalte von
Chromecast-fahigen Apps tibertragen konnen.

n Verbinden Sie Thr Gerit oder Thren Computer mit demselben
Drahtlosnetzwerk wie den Projektor.

a Offnen Sie die Chromecast-fihige App und driicken Sie = )

B Wihlen Sie Thren Projektor aus der Geriteliste.

Standardmaflig lautet der Name des Projektors Projector.

Driicken Sie zur Auswahl einer anderen Bezeichnung oder zur
Verwendung einer angepassten Bezeichnung die Taste @ an

der Fernbedienung.

Die App stellt eine Verbindung her und beginnt mit der Ubertragung
an den Projektor.

a Driicken Sie zum Stoppen der Ubertragung = ] in der App und wiéhlen
Sie die Trennoption.



HDMI-CEC-Funktionen

Wenn eine Audio-/Videoquelle, die den HDMI-CEC-Standard erfiillt, an den
HDMI-Anschluss des Projektors angeschlossen wird, konnen Sie bestimmte
Funktionen des verbundenen Gerits {iber die Fernbedienung des Projektors
steuern.

» Relevante Links
o "Verbundene Gerite iiber HDMI-CEC-Funktionen bedienen" S.71

Verbundene Gerate liber HDMI-CEC-Funktionen
bedienen

Sie konnen verbundene Audio-/Videogerite iiber die HDMI CEC-Funktionen
steuern.

Informationen finden Sie in der Dokumentation des Gerats.

« Sie miissen auch das verbundene Gerit konfigurieren. Weitere

« Es kann sein, dass einige angeschlossene Geridte nur teilweise oder
gar nicht richtig funktionieren, obwohl sie den HDMI-CEC-Standard
erfiillen. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation
des Gerits.

« Verwenden Sie ein Kabel, das den HDMI-Standard unterstiitzt.

n Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

$ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fiihren Sie dann das Verfahren aus.

a Wihlen Sie das Einstellung-Menii und driicken Sie [Enter].

Einstellung

Projektion

Meniitimer

Héhenlagen-Modus

HDMI CEC

Einstellung der Ein-/Austaste

B Wihlen Sie HDMI CEC und driicken Sie [Enter].
Stellen Sie HDMI CEC auf Ein ein.

B Passen Sie folgende HDMI CEC-Einstellungen wie erforderlich an.

« Setzen Sie Automatische Abschaltung des Gerites auf Ein, damit
sich das verbundene Gerit beim Abschalten des Projektors
automatisch abschaltet.

« Setzen Sie Automatische Sprachinderung auf Ein, damit die
Spracheinstellungen des verbundenen Gerits automatisch
entsprechend den Spracheinstellungen des Projektors umgeschaltet
werden.



HDMI-CEC-Funktionen

« Setzen Sie zur Audioausgabe an ein HDMI-ARC-kompatibles AV-
System HDMI2 ARC auf Ein.

G Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @

Sie konnen das verbundene Gerit iiber die Fernbedienung des Projektors
steuern, bspw. die Wiedergabe starten/stoppen oder die Lautstirke anpassen.

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" S.83



Installation eines Sicherheitskabels

Sie konnen den Sicherheitssteckplatz am Projektor zur Anbringung eines
Kensington MicroSaver-Sicherheitssystems verwenden.

§ Weitere Informationen zum MicroSaver-Sicherheitssystem finden Sie
unter http://www.kensington.com/.


http://www.kensington.com/

Projektor-Firmware aktualisieren

Uber ein Netzwerk konnen Sie die neueste Version der Projektor-Firmware
erhalten.

$ Wenn eine neue Projektor-Firmware verfiigbar ist, wird automatisch
eine Benachrichtigung angezeigt. Befolgen Sie die Anweisungen zur
Firmware-Aktualisierung.

n Driicken Sie die -Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste @ an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

a Wihlen Sie ft".l aus der Anwendungsliste und driicken Sie [Enter].
B Befolgen Sie die Anweisungen zur Firmware-Aktualisierung.

A\ Vorsicht

Schalten Sie den Projektor wihrend der Firmware-Aktualisierung nicht ab.



Projektor initialisieren

Sie konnen alle Projektoreinstellungen auf ihre Standardwerte zuriicksetzen.

Wenn Sie den Projektor initialisieren, werden alle Informationen, wie
installierte Anwendungen, Anmeldeinformationen zum Google-Konto
und Projektor-Einstellungen, geloscht. Notieren Sie Einstellungen, die
Sie nicht verlieren mochten, bevor Sie eine Initialisierung durchfiihren.

n Driicken Sie die @—Taste der Fernbedienung.
g Wihlen Sie Geritepriferenzen und dann das Reset-Menii.

Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zum Starten der
Projektorinitialisierung.



Anpassen von Meniieinstellungen

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zum Aufrufen des Projektormeniisystems und zum Andern von Projektoreinstellungen.

» Relevante Links

« "Verwendung der Projektoreinstellungen” S.77

« "Bildqualitdtseinstellungen - Bild-Menii" S.78

« "Tonqualitatseinstellungen — Ton-Menii" S.80

« "Projektorinstallationseinstellungen - Installation-Menii" S.82

« "Projektorfunktionseinstellungen — Einstellung-Menii" S.83

« "Projektorinformationsanzeige - Information-Meni" S.85

« "Projektor-Bluetooth-Lautsprechereinstellungen - Bluetooth-Lautsprechermodus-Menii" S.86



Verwendung der Projektoreinstellungen

Sie konnen tiber die Projektormeniis die Einstellungen zur Steuerung der
Arbeitsweise IThres Projektors anpassen. Der Projektor zeigt die Meniis auf der
Projektionsflache.

n Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung.

@ Diese Taste ist nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle auf
HDMI3 (Game) eingestellt ist. Driicken Sie zum Zuriickkehren

zum Startbildschirm von Android TV die Taste an der
Fernbedienung und fithren Sie dann das Verfahren aus.

Sie sehen die Projektor-Einstellungen.

Projektor-Einstellungen
Bild

Ton

Installation

Einstellung

Information

Bluetooth-Lautsprechermodus .

a Verwenden Sie das Richtungspad zum Navigieren durch die am
Bildschirm aufgelisteten Meniis.

Driicken Sie zum Andern der Einstellungen im angezeigten Menii
[Enter].

Qe O

N

Verwenden Sie das Richtungspad zum Navigieren durch die
Einstellungen.

Andern Sie die Einstellungen mit den Tasten wie erforderlich.

Wenn Sie mit dem Andern der Einstellungen in einem Menii fertig

sind, driicken Sie .

Driicken Sie zum Verlassen der Meniis @



Bildqualitatseinstellungen - Bild-Menii

Uber die Einstellungen im Bild-Menii konnen Sie die Bildqualitit der aktuell
verwendeten Eingangsquelle anpassen.

Bild

Adaptive Lichtausgabe

Farbtemperatur
unterdriickung

Super-resolution

Auto Kontrast Anhebung

r Kontrast

Einstellung Optionen Beschreibung
Adaptive Ein Passt die Helligkeit der Lichtquelle
Lichtausgabe Aus automatisch entsprechend der Helligkeit
der Umgebung an.
Diese Funktion ist unter folgenden
Bedingungen nicht verfiigbar.
» Wenn der Projektor eine Verbindung
zu einem externen Gerat iiber das
Installation-Menti herstellt
o Wenn die Helligkeit der Lichtquelle
nachlisst, falls die
Umgebungstemperatur zu hoch wird
« Wenn der Bewegungssensor
Bewegungen oder Hindernisse rund
um das Projektionsfenster erkennt
Farbmodus Dynamisch Wihlt den fiir die projizierten Inhalte
Lebendig geeigneten Farbmodus.
Kino
Natiirlich
Farbtemperatur Unterschiedliche | Zur Festlegung der Farbtemperatur
Stufen verfiigbar entsprechend dem ausgewéhlten
Farbmodus. Hohere Werte farben das
Bild blaulich, geringere Werte farben das
Bild rétlich.
Rauschunterdriicku | Stark Verringert das Flimmern von analogen
ng Standard Bildern. Wihlen Sie die Intensitat der
Rauschunterdriickung.
Schwach
A Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
us (Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung nicht verfiigbar.
Super-resolution Unterschiedliche | Reduziert Unschérfe beim Projizieren

Stufen verfiigbar

von Bildern mit geringer Auflosung.

Auto Kontrast
Anhebung

Unterschiedliche
Stufen verfligbar

Erzeugt ein klareres und schirferes Bild
durch automatische Anpassung des
Kontrasts des projizierten Bildes.




Bildqualitatseinstellungen - Bild-Menii

Einstellung Optionen Beschreibung
Dynamischer Hohe Geschw. Zur Anpassung der projizierten
Kontrast Normal Luminanz basierend auf der
Bildhelligkeit fiir jeden Farbmodus.
Aus
Szenen-adapt. Unterschiedliche | Passt die Farbung entsprechend der

HDMI3 (Game)

Einstellung Optionen Beschreibung
Bildformat Normal Legt das Bildformat (Verhaltnis von
Voll Breite zu Hohe) fiir die Eingangsquelle
fest.
Zoom
Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
(Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung unveranderlich auf Normal
eingestellt.
HDMI- Automatisch Einstellung des Videobereichs
Videobereich Voll entsprechend der Einstellung des mit
; dem HDMI-Port verbundenen Gerits.
Beschrénkt
Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
(Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung unveranderlich auf Autom.
eingestellt.
EDID HDMI1 Beschriebt die Anzeigeleistung Thres
HDMI2 Projektors. Andern Sie diese Einstellung

entsprechend der Auflésung der
aktuellen Eingangsquelle wie
erforderlich.

Sie kénnen die EDID-Einstellungen fiir

einzelne Eingangsquellen auswahlen,
ohne die Eingangsquelle zu wechseln.

Gamma Stufen verfiigbar Szene an und ermoglicht ein lebendigeres
Bild. Wihlen Sie einen hohen Wert zur
Verstarkung des Kontrasts.
Frame Aus Passt die Geschmeidigkeit von
Interpolation Niedrig Bildbewegungen an.
Normal Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
Hoch (Game) eingestellt ist, ist diese
o¢ Einstellung unveranderbar auf Aus
eingestellt.
Angepasste Helligkeit Hellt das gesamte Bild auf oder dunkelt
Einstellungen es ab.
Kontrast Stellt die Helligkeitsunterschiede
zwischen hellen und dunklen
Bildbereichen ein.
Sattigung Stellt die Gesamtlebendigkeit der Farbe
ein.
Farbton Passt das Gleichgewicht von Griin- und
Magenta-Farbtonen im Bild an.
Schirfe Passt die Schirfe oder Weichheit des
Bildes fiir jeden Farbmodus an.
HDR Unterschiedliche | Andert den Umfang von dunklen und

Stufen verfiigbar

hellen Bereichen in Bildern.

Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
(Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung unveranderlich auf 2
eingestellt.

» Relevante Links
o "Farbmodus" S.52

« "Verfiigbare Farbmodi" S.53

« "Bildqualitit im Detail anpassen” S.54

« "Helligkeit der Lichtquelle basierend auf der Helligkeit Threr Umgebung

anpassen” S.45

« "Lichtquellenhelligkeit manuell anpassen” S.46
« "Kontrast basierend auf der Helligkeit des Inhalts anpassen” S.47




Tonqualitatseinstellungen - Ton-Meni

Einstellungen im Ton-Menii bieten optimalen Ton fiir eine Vielzahl von

Bildtypen. Sie konnen den auf Ihr Bild abgestimmten Modus wéhlen oder mit
den verfiigbaren Modi experimentieren.

Ton

Tonmodus

Theater

Virtual Surround

Stimmen

Auto-Lautstarke

Basserweiterung

Klangraum

Tonausgabe

Audioausgabelatenz

Einstellung Optionen Beschreibung
Virtual Surround | Hoch Passt die Intensitdt des Surround-Effekts
Niedrig an. Diese Einstellung wird fiir jeden
Aus Tonmodus gespeichert.
Klare Stimmen Hoch Passt die Stimme so an, dass sie deutlich
Niedrig zu verstehen ist. Diese Einstellung wird
Aus fiir jeden Tonmodus gespeichert.
Auto-Lautstarke Ein Selbst bei der Wiedergabe bei geringer
Aus Lautstarke korrigiert dies automatisch
die Balance zwischen hohen und tiefen
Tonen im Audio.
Basserweiterung Ein Betont Bisse zur Realisierung
Aus leistungsfahiger Bassiwedergabe.
Klangraum Rechts Passt die Klangqualitdt entsprechend
Mitte Threr Betrachtungsposition an.
Links
Tonausgabe Waihlen Sie Eingangsquelle und

Tonausgabegerit.

Einstellung Optionen Beschreibung

Tonmodus Theater Wihlen Sie Thren bevorzugten Modus
TV fiir die Tonausgabe vom
Studi Lautsprechersystem des Projektors

udio entsprechend dem Wiedergabeinhalt.

Stadion
Konzert
Karaoke-Modus




Tonqualitatseinstellungen - Ton-Menii

Einstellung Optionen Beschreibung
Aufler HDMI3 Speaker/Optical (PCM): Gibt Ton im
(Game) PCM-Format (2 Kanile) an die

Projektorlautsprecher und ein mit dem
Anschluss Optical Out verbundenes
externes Audiogerit aus.

Speaker/Optical (Auto): Gibt Ton im
PCM-Format (2 Kanile) an die
Projektorlautsprecher aus. Gibt Ton von
héherer Qualitit an ein mit dem
Anschluss Optical Out verbundenes
externes Audiogerit aus.

ARC/Optical (PCM): Gibt Ton im
PCM-Format (2 Kanile) an ein mit dem
Anschluss HDMI2 (ARC) verbundenes
ARC-kompatibles externes Audiogerit
und ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

ARC/Optical (Auto): Gibt Ton von
hoherer Qualitit an ein mit dem
Anschluss HDMI2 (ARC) verbundenes
ARC-kompatibles externes Audiogerit
und ein mit dem Anschluss Optical Out
verbundenes externes Audiogerit aus.

Autom. unterstiitzt die folgenden
Audiocodecs:

« PCM (2ch)
o AC-3 (bis 5,1ch)
o DTS (bis 5,1ch)

« Wihlen Sie PCM, falls Ton nicht
richtig ausgegeben wird.

o Das vom Anschluss HDMI2 (ARC) des
Projektors ausgegebene Audioformat
variiert je nach Eingangsquelle.

« Wenn die Eingangsquelle HDMI ist,
wird Audio bis 5,1 Kanale (AC-3
oder DTS) ausgegeben.

o Bei der Wiedergabe von Android
TV-Inhalten wird Audio in 2
Kanilen (PCM) ausgegeben.

Einstellung

Optionen

Beschreibung

HDMI3 (Game)

Speaker (PCM): Gibt Ton im PCM-
Format (2 Kanile) an die
Projektorlautsprecher aus.

Optical (PCM): Gibt Ton im PCM-
Format (2 Kanile) an ein mit dem
Anschluss Optical Out verbundenes
externes Audiogerit aus.

Optical (Digital Audio): Gibt Ton von
hoherer Qualitat an ein mit dem
Anschluss Optical Out verbundenes
externes Audiogerit aus.

Digital Audio unterstiitzt die folgenden
Audiocodecs:

« PCM (2ch)

o AC-3 (bis 5,1ch)

o+ DTS (bis 5,1ch)

Wihlen Sie PCM, falls Ton nicht richtig
ausgegeben wird.

Audioausgabelatenz

Unterschiedliche
Stufen verfiigbar

Passt die Audiolatenz an. Wahlen Sie bei
schnellem Audio einen hoheren Wert.

Dieses Element ist nur bei folgenden
Audiotypen verfiigbar.

 Audioausgabe vom Lautsprecher des
Projektors

« Audioausgabe von Anschluss HDMI2
(ARC)

« Audioausgabe von Anschluss Optical
Out

Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
(Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung nicht verfiigbar.

» Relevante Links

« "Toneinstellungen (Tonmodus) anpassen” S.58




Projektorinstallationseinstellungen - Installation-Menii

Sie konnen die Verzerrungen im projizierten Bild korrigieren, indem Sie die
Bildschirmanweisungen im Installation-Menii befolgen.

Uber dieses Menii kénnen Sie folgende Korrekturen an der Bildform und dem
projizierten Bild vornehmen.

« Korrigieren Sie Verzerrungen im projizierten Bild schnell iiber die App
Epson Setting Assistant.

« Korrigieren Sie die Position der vier Ecken des projizierten Bildes oder
stellen Sie die Punktkorrektur {iber eine Fernbedienung fein ein.

« Korrigieren Sie tiber eine Fernbedienung die Oberkante des projizierten
Bildes so, dass sie gerade ist (korrigieren Sie die Unterkante des projizierten
Bildes, wenn der Projektor an der Decke installiert ist).

« Kompensieren Sie die Farbe des projizierten Bildes entsprechend der
Wandfarbe.

@ Wenn Sie die App Epson Setting Assistant nutzen, wird die Einstellung
Flexibles Bild zuriickgesetzt.

» Relevante Links
« "Bildverzerrung korrigieren" 5.43



Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii

Optionen im Einstellung-Menii ermdglichen Thnen die Anpassung Einstellung Optionen Beschreibung
hi Proj fi i .
verschiedener Projektorfunktionen Schlaftimer Aus bis 120 Stellt das Zeitintervall ein, bevor sich der
Minuten Projektor automatisch abschaltet.
Einstellung Meniitimer Aus bis 240 Stellt das Intervall der Inaktivitit ein,
Sekunden bevor sich das Projektormenii

automatisch schlief3t.

Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3
(Game) eingestellt ist, ist diese
Einstellung nicht verfiigbar.

Projektion

Bewegungssensor

Hohenlagen- Ein Reguliert die Betriebstemperatur des

Modus Aus Projektors bei Hohen tiber 1.500 m.
hlaftimer

HDMI CEC CEC-Steuerung Aktiviert CEC-Steuerung-Funktionen,

wenn ein Audio/Video-Gerit, das den
HDMI-CEC-Standard erfiillt, an den
HDMI-Anschluss des Projektors
angeschlossen wird.

HDMI CEC: Wihlen Sie zur Steuerung
des verbundenen Audio/Video-Gerits
iber die Fernbedienung des Projektors
HDMI CEC Ein.

Bei Einstellung auf Ein schaltet sich der
Projektor automatisch ein, wenn Sie das
verbundene Gerit einschalten oder die
Wiedergabe am verbundenen Gerét
starten.

Héhenlagen-Modus

Einstellung der Ein-/Austaste

Automatische Abschaltung des Gerites:
Wihlen Sie Ein, wenn sich das

Einstellung Optionen Beschreibung verbundene Audio/Video-Gerit
Projektion Front Legt fest, wie der Projektor zur automatisch abschalten soll, wenn Sie
Riick Projektionsfliche ausgerichtet ist, damit den Projektor abschalten.
Front/Umgedreht das Bild entsprechend angezeigt wird. Automatische Sprachinderung: Wihlen
Riick/Umeedreht Sie Ein, wenn die Spracheinstellungen
e geare des verbundenen Audio/Video-Gerits
Bewegungssensor | Ein Waihlen Sie Ein, damit die Helligkeit der automatisch entsprechend den
Aus Lichtquelle aus Sicherheitsgriinden Spracheinstellungen des Projektors

automatisch reduziert wird, wenn sich gedndert werden sollen.
jemand wéhrend der Projektion dem
Projektorlicht néhert.




Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii

Einstellung Optionen Beschreibung

HDMI2 ARC: Wihlen Sie Ein, wenn
HDMI ARC am Anschluss HDMI2
(ARC) aktiviert werden soll.

Einstellung der Ein- | Unterbrechen Legt den Betrieb durch den Projektor bei
/Austaste Herunterfahren Betitigung der Ein-/Austaste fest.

Unterbrechen: Startet den Projektor
schnell aus dem Bereitschaftsmodus.

Herunterfahren: Minimiert die
Leistungsaufnahme im
Bereitschaftsmodus. Das Starten des
Projektors dauert jedoch linger als im
Unterbrechen-Modus.

» Relevante Links
o "HDMI-CEC-Funktionen" S.71



Projektorinformationsanzeige - Information-Menii

Sie konnen Informationen iiber die Lizenzen und Datenschutzerklarungen
anzeigen und festlegen, ob der Abruf von Betriebsprotokollen erlaubt sein

soll.

Information

Lizenzvereinbarung

Datenschutzerkldrung

Nutzungsumfrage
Informationselement Beschreibung
Lizenzvereinbarung Zeigt die Lizenzvereinbarung.
Datenschutzerkldrung Zeigt die Datenschutzerklarung.
Nutzungsumfrage Legt fest, ob Epson Projektorbetriebsprotokolle

abrufen darf.




Projektor-Bluetooth-Lautsprechereinstellungen - Bluetooth-Lautsprechermodus-Menii

Sie konnen den Lautsprecher des Projektors zur Audioausgabe von einem per
Bluetooth verbundenen externen Gerdt verwenden.

Optionen Beschreibung
Ein Durch Auswahl von Ein konnen Sie den Projektor als
Aus Bluetooth-Lautsprecher nutzen.

» Relevante Links
« "Projektor als Bluetooth-Lautsprecher nutzen" S.68



Wartung des Projektors

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zur Wartung Ihres Projektors.

» Relevante Links

 "Wartung des Projektors" S.88

« "Reinigen des Projektionsfensters” S.89

« "Reinigen von Hindernissensor und Bewegungssensor" S.90
« "Reinigung des Projektorgehéuses” S.91

« "Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen” S.92



Wartung des Projektors

Moglicherweise miissen Sie Projektorfenster, Hindernissensor und
Bewegungssensor regelméf3ig reinigen; reinigen Sie aufSerdem Luftfilter und
Beliiftungsoffnungen, damit der Projektor nicht aufgrund blockierter
Beliiftung iiberhitzt.

Die einzigen Teile, die Sie ersetzen diirfen, sind Luftfilter und
Fernbedienungsbatterien. Falls andere Teile ersetzt werden miissen, wenden
Sie sich an Epson oder einen autorisierten Epson-Dienstleister.

A\ Warnung

Bevor Sie einen Teil des Projektors reinigen, schalten Sie ihn ab und ziehen das
Netzkabel. Offnen Sie niemals Abdeckungen am Projektor, sofern nicht spezifisch
in dieser Anleitung erklart. Gefahrliche elektrische Spannung im Projektor kann
schwere Verletzungen verursachen.



Reinigen des Projektionsfensters

Reinigen Sie das Projektionsfenster regelméflig oder wann immer Sie Staub
oder Schlieren auf der Oberfliche bemerken.

« Entfernen Sie Staub und Schlieren, indem Sie das Projektionsfenster
vorsichtig mit einem sauberen und trockenen Reinigungstuch abwischen.

« Wenn das Projektionsfenster staubig ist, entfernen Sie den Staub mit einem
Blasebalg und wischen Sie dann das Projektionsfenster ab.

A Warnung

o Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung des Projektionsfensters ab und
ziehen Sie das Netzkabel.

o Verwenden Sie keine Sprays mit entflammbaren Gasen wie Druckluftsprays
zum Entstauben. Die vom Projektor erzeugte Hitze kann einen Brand
verursachen.

Beachten
» Wischen Sie das Projektionsfenster nicht direkt nach der Abschaltung des
Projektors ab. Andernfalls konnte das Projektionsfenster beschadigt werden.

« Reinigen Sie das Projektionsfenster nicht mit aggressiven Materialien und

setzen Sie das Projektionsfenster keinen St6f8en aus; andernfalls kann es
beschadigt werden.



Reinigen von Hindernissensor und Bewegungssensor

Reinigen Sie Hindernissensor und Bewegungssensor des Projektors
regelmaflig bzw. bei Aufforderung zur Beseitigung etwaiger Hindernisse, die
den Projektionsbereich storen. Entfernen Sie Staub und Schlieren, indem Sie
den Sensor vorsichtig mit einem Reinigungstuch abwischen.

A Warnung

Verwenden Sie zur Reinigung des Hinternissensors und Bewegungssensors keinen
Objektivreiniger, der entflammbare Gase enthalt. Die vom Projektor erzeugte
Hitze kann einen Brand verursachen.

Beachten

Reinigen Sie die Sensoren nicht mit Glasreiniger oder aggressiven Materialien und
setzen Sie die Sensoren keinen Stoflen aus. Beschadigungen an der Oberflache der
Sensoren kénnen zu Fehlfunktionen fiihren.



Reinigung des Projektorgehauses

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung des Projektorgehduses ab und

ziehen Sie das Netzkabel.

o Verwenden Sie zum Entfernen von Staub und Schmutz ein weiches,
trockenes, flusenfreies Tuch.

 Hartnackigen Schmutz entfernen Sie mit einem weichen, mit Wasser und
milder Seife angefeuchteten Tuch. Spriihen Sie Fliissigkeiten nicht direkt auf
den Projektor.

Beachten

Verwenden Sie zur Reinigung des Projektorgehiuses kein Wachs, Alkohol,
Benzin, Farbverdiinner oder andere Chemikalien. Diese konnen das Gehause
beschddigen. Verwenden Sie keine Druckluftdosen; Gase kénnen brennbare
Reste hinterlassen.



Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen

Zur Pflege Thres Projektors ist regelméaflige Filterwartung wichtig. Reinigen a Nehmen Sie die Frontabdeckung ab.
Sie den Luftfilter, wenn Sie per Meldung dariiber informiert werden, dass die
Temperatur im Inneren des Projektors hoch ist. Es wird empfohlen, diese
Teile mindestens alle 20.000 Stunden zu reinigen. Reinigen Sie sie haufiger,
wenn der Projektor in einer ungewohnlich staubigen Umgebung eingesetzt
wird. (Davon ausgehend, dass der Projektor in einer Atmosphére mit
luftgetragenen Partikeln von weniger als 0,04 bis 0,2 mg/m3 verwendet wird.)

Beachten

Falls keine regelmiflige Wartung durchgefiihrt wird, informiert Sie Thr Epson-
Projektor dariiber, dass die Temperatur im Inneren des Projektors einen hohen
Wert erreicht hat. Warten Sie mit der Pflege Thres Projektorfilters nicht, bis diese
Warnung erscheint, da sich die Lebensdauer des Projektors verringern kann, wenn
er iiber lingere Zeit hohen Temperaturen ausgesetzt sind.

Verschieben Sie den Riegel der Luftfilterabdeckung und ziehen Sie die
Luftfilterabdeckung heraus.

» Relevante Links

« "Reinigen des Lulftfilters" $.92

o "Austausch des Luftfilters" S.93

« "Reinigung der Ansaugoffnungen” S.95

Reinigen des Luftfilters

Sie miissen die Luftfilter im Projektor in folgenden Situationen reinigen:

o Der Filter wird staubig.
« Sie werden durch eine Meldung zur Reinigung aufgefordert.

n Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel.




Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen

Beseitigen Sie restlichen Staub an der Vorderseite des Luftfilters (die
Seite mit den Laschen) mit einem Staubsauger. Beachten
Driicken Sie die Luftfilterabdeckung nicht mit Gewalt zu, wenn die Laschen
am Luftfilter nach oben zeigen. Andernfalls kann der Projektor beschadigt

werden.

Setzen Sie die Luftfilterabdeckung ein, bis sie einrastet.

B Setzen Sie die Frontabdeckung wieder auf.

Beachten ;

« Spiilen Sie den Luftfilter nicht in Wasser ab; verwenden Sie zur Reinigung ' ey TRl iy
keine Reinigungs- oder Losungsmittel. . A _

« Verwenden Sie keine Druckluftdosen. Die Gase konnen brennbare Reste o N @
hinterlassen bzw. Staub und Schmutz in die optischen Komponenten IR N
oder andere empfindliche Bereiche des Projektors driicken. T -

Platzieren Sie den Luftfilter so, dass die vier Laschen wie abgebildet
nach unten zeigen.

Austausch des Luftfilters

Sie miissen den Luftfilter in folgenden Situationen ersetzen:

« Nach Reinigung des Lulftfilters erscheint eine Meldung, die Sie zum
Reinigen oder Ersetzen des Filters auffordert.

o Der Luftfilter ist beschadigt.

Sie konnen den Luftfilter ersetzen, wihrend der Projektor an der Decke
montiert oder auf einem Tisch aufgestellt ist.

n Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel.



Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen

Richtlinien.
o Filterrahmen: Polypropylen

a Nehmen Sie die Frontabdeckung ab. Entsorgen Sie benutzte Luftfilter entsprechend den 6rtlichen

« Filter: Polypropylen, PET

Platzieren Sie den neuen Luftfilter so, dass die vier Laschen wie
abgebildet nach unten zeigen.

Verschieben Sie den Riegel der Luftfilterabdeckung und ziehen Sie die
Luftfilterabdeckung heraus.

Beachten

Driicken Sie die Luftfilterabdeckung nicht mit Gewalt zu, wenn die Laschen
am Luftfilter nach oben zeigen. Andernfalls kann der Projektor beschadigt
werden.

G Setzen Sie die Luftfilterabdeckung ein, bis sie einrastet.




Wartung von Luftfilter und Beliiftungsoffnungen

Setzen Sie die Frontabdeckung wieder auf. Entfernen Sie den Staub sorgfiltig mit einem Staubsauger oder einer
Birste.

» Relevante Links
o "Ersatzteile" S.112

Reinigung der Ansaugoffnungen
Reinigen Sie die Ansaugéffnungen des Projektors regelméaflig oder wann
immer Sie Staub auf der Oberfldche der Abluftéffnungen. Dadurch

verhindern Sie eine Uberhitzung des Projektors aufgrund einer blockierten
Beliiftung.

n Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel.

a Stellen Sie den Projektor auf den Kopf.



Problemlosung

Priifen Sie die Losungsvorschlage in diesen Abschnitten, falls Probleme mit der Benutzung des Projektors auftreten.

» Relevante Links

« "Projektionsprobleme” S.97

« "Status der Projektoranzeige" S.98

« "Losung von Problemen bei der Ein-/Abschaltung des Projektors" S.100
« "Losung von Bildproblemen" S.101

« "Losung von Tonproblemen" S.105

« "Probleme mit der Steuerung per Fernbedienung l6sen” S.107

« "Probleme mit HDMI CEC lésen” S.108

« "Losung von WLAN-Netzwerkproblemen" S.109

« "Losung von Problemen mit Android TV" S§.110



Projektionsprobleme

Falls der Projektor nicht richtig funktioniert, schalten Sie ihn aus, ziehen Sie
den Netzstecker, schliefSen Sie ihn wieder an und schalten Sie das Gerat ein.

Falls dies das Problem nicht l6st, priifen Sie Folgendes:

» Moglicherweise weisen die Anzeigen am Projektor auf das Problem hin.

« Die Losungsansitze in dieser Anleitung konnen IThnen bei der Behebung
vieler Probleme helfen.

Falls keine der vorgeschlagenen Losungen hilft, wenden Sie sich fiir
technischen Support an Epson.

%  Nach Reparatur des Projektors gibt Ihnen Epson den Projektor
moglicherweise in seinem Ausgangszustand zuriick. Achten Sie darauf,
die Kontoinformationen jedes Online-Dienstes zu notieren, bevor Sie
sich an Thren 6rtlichen Héndler oder das néichstgelegene Epson-
Reparaturzentrum wenden.



Status der Projektoranzeige

Die Anzeigen am Projektor zeigen den Projektorstatus und informieren Sie, Anzeigestatus Problem und Lésungen
wenn ein Problem auftritt. Priifen Sie Status und Farbe der Anzeigen;
beachten Sie dann zur Losungsfindung die folgende Tabelle.

Leuchtet orange Der Projektor ist {iberhitzt und schaltete sich aus. Lassen
Sie ihn zur Abkithlung 5 Minuten lang ausgeschaltet.

« Stellen Sie sicher, dass Beliiftungséffnungen und

$ Falls die Anzeigen ein nicht in der nachstehenden Tabelle aufgelistetes Luftfilter nicht mit Staub verstopft oder durch in der
Muster zeigen, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel Nihe befindliche Objekte blockiert sind.

und wenden Sie sich an Epson. « Stellen Sie sicher, dass die Umgebungstemperatur

nicht zu hoch ist.
« Luftfilter reinigen oder ersetzen.

o Setzen Sie beim Betrieb des Projektors in grofier Hohe
die Hohenlagen-Modus-Einstellung im
Projektormenii auf Ein.

@ Einstellung > Hohenlagen-Modus
« Falls das Problem bestehen bleibt, ziehen Sie den

Netzstecker des Projektors und wenden Sie sich an
Epson.

Hinderniserkennungswarnung.

Ein Signal ertont und die Meldung "Wiedergabe wurde
aus Sicherheitsgriinden gestoppt. Vom Objektiv
wegbewegen oder etwaige Hindernisse rund um das
Objektiv entfernen.” wird angezeigt.

Die Helligkeit der Lichtquelle wird reduziert.

o Stellen Sie sicher, dass das Projektionsfenster nicht

@ Statusanzeige durch Hindernisse gestort wird. Entfernen Sie etwaige
Hindernisse.
Proiektorstatus « Reinigen Sie den Hindernissensor, wenn keine
) Hindernisse vorhanden sind.
Amzeizestatus Problem und Losuneen Der Projektor schaltet sich automatisch aus, wenn keine
8 8 MafSnahmen ergriffen werden.
Leuchtet blau Normaler Betrieb.
Blinkt blau Aufwirm- oder Abschaltvorgang des Projektors.
Fernbedienung wird méglicherweise deaktiviert, wenn
die Anzeige blau blinkt.
Aus Bereitschaftsmodus.
Wenn Sie die Ein-/Austaste betatigen, startet die
Projektion.




Status der Projektoranzeige

Anzeigestatus Problem und Lésungen

Bewegungserkennungswarnung.

Ein Signal ertont und die Meldung "Wiedergabe wurde
aus Sicherheitsgriinden gestoppt. Vom Objektiv
wegbewegen oder etwaige Hindernisse rund um das
Objektiv entfernen.” wird angezeigt.

Die Helligkeit der Lichtquelle wird reduziert.

« Stellen Sie sicher, dass niemand in das
Projektionsfenster blickt. Entfernen Sie sich vom
Projektionsfenster.

« Reinigen Sie den Bewegungssensor, wenn sich
niemand in der Nihe des Projektionsfensters befindet.

Laserwarnung.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Netzstecker und wenden Sie sich an Epson.

Blinkt orange Die Laser hat ein Problem.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Netzstecker und wenden Sie sich an Epson.

Ein Lifter oder Sensor hat ein Problem.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Netzstecker und wenden Sie sich an Epson.

Fehler: Hindernis erkannt

Wenn das Projektionsfenster nicht durch Hindernisse
blockiert wird und das Problem bestehen bleibt, schalten
Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Netzstecker und
wenden Sie sich an Epson.

Interner Projektorfehler.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Netzstecker und wenden Sie sich an Epson.

» Relevante Links

« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Meni" S.83
« "Reinigen des Luftfilters" $.92

« "Austausch des Luftfilters" S.93

« "Reinigung der Ansaugéffnungen” S.95



Losung von Problemen bei der Ein-/Abschaltung des Projektors

Priifen Sie die Losungen in diesen Abschnitten, falls sich der Projektor bei

%  Nach Aufwecken des Projektors wird Schlaftimer automatisch
Betitigung der Ein-/Austaste nicht ein- oder unerwartet abschaltet. @ J

auf Aus gesetzt.

» Relevante Links
« "Losung von Problemen mit dem Projektorbetrieb” S.100

« "Lésung von Problemen mit der Projektorabschaltung” $.100 Wenn die Statusanzeige orange leuchtet, ist der Projektor tiberhitzt und

hat sich ausgeschaltet.

@ Die Liifter laufen je nach Projektoreinstellungen maéglicherweise
im Bereitschaftsmodus. Und wenn der Projektor aus dem
Bereitschaftsmodus aufwacht, verursachen die Liifter

Falls sich der Projektor bei Betitigung der Ein-/Austaste nicht einschaltet, moglicherweise ein unerwartetes Geréusch. Dies ist keine

Losung von Problemen mit dem Projektorbetrieb

versuchen Sie es mit folgenden Lésungsansitzen, bis das Problem behoben ist. Fehlfunktion.
n Sj[ellen Sie s.ich'er, dass das Netzkabel richtig mit dem Projektor und B Priifen Sie Folgendes:
einer funktionierenden Steckdose verbunden ist.
« Stellen Sie sicher, dass das Projektionsfenster nicht durch
a Priifen Sie bei Verwendung der Fernbedienung die Batterien der Hindernisse gestort wird. Entfernen Sie etwaige Hindernisse.
Fernbedienung. + Reinigen Sie den Hindernissensor, wenn keine Hindernisse

vorhanden sind.

B Maoglicherweise ist das Netzkabel defekt. Trennen Sie das Kabel und

wenden Sie sich an Epson. » Relevante Links

« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" S.83
» Relevante Links
« "Einschalten des Projektors" S.36
« "Einlegen von Batterien in die Fernbedienung" S.31

Losung von Problemen mit der Projektorabschaltung

Falls sich der Projektor unerwartet abschaltet, versuchen Sie das Problem mit
folgenden Losungsansitzen zu beheben.

Die Projektoren haben méglicherweise den Bereitschaftsmodus
aufgerufen, als die unter Schlaftimer im Projektormenii Einstellung
eingestellte Intervallzeit verstrichen ist. Driicken Sie zum Aufwecken
des Projektors die Ein-/Austaste am Projektor oder an der
Fernbedienung.



Losung von Bildproblemen

Priifen Sie die Losungsansdtze in diesen Abschnitten, wenn Sie Probleme mit + Verwenden Sie beim Senden von 18-Gbps-Bildern, wie 4K bei 60 Hz
projizierten Bildern haben. mit 4:4:4, ein HDMI-Kabel (Premium-High-Speed).

» Relevante Links

 "Losung von Problemen fehlender Bilder" S.101 Stellen Sie sicher, dass Sie entsprechend den von Videogerit,

Bildsignalen und HDMI-Kabeln unterstiitzten Standards die geeignete

. ::Lﬁ)sung von Problemen gekriimmter oc‘ler nvi‘cht rechteckiger Bilder" S.102 EDID-Einstellung im Bild-Menii des Projektors ausgewahlt haben.

« "Losung von Problemen umgekehrter Bilder" S.102

* ”Losung von Problemen Kleiner Bilder" 5.102 . Priifen Sie den Status Threr Videoquelle:

« "Anpassen eines unscharfen oder verschwommenen Bildes" S.102

« "Lésung von Problemen mit partieller Bildanzeige" S.103 « Falls Sie von einem Streaming-Medienplayer projizieren, sollte dieser

« "Anpassen eines Bildes mit Rauschen oder Statik" S.103 tiber das USB-Stromkabel am Projektor mit Strom versorgt werden.

« "Anpassen eines Bildes mit falscher Helligkeit oder Farben" S.104 « Schalten Sie den verbundenen Streaming-Medienplayer oder die
Videoquelle ein und driicken Sie erforderlichenfalls die
Wiedergabetaste zum Starten eines Videos.

Lasung von Problemen fehlender Bilder o Stellen Sie sicher, dass das verbundene Gerat den HDMI-CEC-
Standard erfiillt. Weitere Informationen finden Sie in der

Dokumentation des Gerits.

Falls kein Bild angezeigt wird, versuchen Sie es mit folgenden Schritten, bis
das Problem behoben ist. « Falls Sie von einem Notebook-PC projizieren, stellen Sie sicher, dass
dieser auf die Anzeige an einem externen Monitor eingestellt ist.
n Priifen Sie den Projektorstatus:
B Priifen Sie Folgendes:

 Zur Anzeige von Online-Inhalten bendtigen Sie eine

Internetverbindung. Stellen Sie sicher, dass hr WLAN eingeschaltet
o Priifen Sie anhand der Statusanzeige, ob sich der Projektor im ist.

normalen Betriebsmodus befindet.

o Driicken Sie die —Taste der Fernbedienung und priifen Sie,
ob das Bild voriibergehend ausgeschaltet wurde.

« Schalten Sie den Projektor und den verbundenen Streaming-
o Driicken Sie zum Aufwecken aus dem Standby-Modus die Ein- Medienplayer bzw. die Videoquelle aus und wieder ein.

Austaste des Projektors.
fAustaste des Projektors « Schalten Sie den Projektor und die verbundene Videoquelle aus und

@ Einstellung > Schlaftimer wieder ein.

. L. . « Stellen Sie die CEC-Funktion fiir das verbundene Gerit erneut ein
Priifen Sie die Kabelverbindung: und starten Sie das Gerit neu.
o Stellen Sie sicher, dass alle erforderlichen Kabel sicher angeschlossen

« Vergewissern Sie sich, dass die Anzeigeauflosung des Computers die
sind und die Stromversorgung des Projektors eingeschaltet ist. > 8 5 P

Auflosungs- und Frequenzbeschrankungen des Projektors nicht

« Schlieflen Sie die Videoquelle direkt an den Projektor an. ibersteigt. Bei Bedarf wihlen Sie eine andere Anzeigeauflosung fiir
. Ersetzen Sie das HDMI-Kabel durch ein kiirzeres. Iél;::;lpl(l?;rrn)puter. (Einzelheiten finden Sie in der Anleitung zu Threm

« Setzt alle Projektoreinstellungen auf ihre Standardwerte zuriick.



Losung von Bildproblemen

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen — Einstellung-Menii" S.83

Losung von Problemen gekriimmter oder nicht
rechteckiger Bilder

Falls das projizierte Bild gekriimmt oder nicht gleichmaflig rechteckig ist,
versuchen Sie das Problem mit folgenden Schritten zu beheben.

Stellen Sie den Projektor nach Méglichkeit direkt vor der Mitte der
Projektionsflache auf, sodass er frontal auf die Fliche zeigt.

Korrigieren Sie die Verzerrung im projizierten Bild iiber das Menii
Installation.

» Relevante Links
« "Bildverzerrung korrigieren" 5.43

Losung von Problemen kleiner Bilder

Falls das projizierte Bild zu klein ist, versuchen Sie das Problem mit folgenden
Schritten zu beheben.

n Wenn Sie die Grof3e des projizierten Bildes angepasst haben, driicken
Sie die Taste %) an der Fernbedienung, um das Menii Flexibles

Bild aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste , bis das projizierte
Bild die richtige Grofie hat.

» Relevante Links
« "Bildgrof3e oder -position dandern (Flexibles Bild)" S.65

Losung von Problemen umgekehrter Bilder

Falls das projizierte Bild horizontal umgekehrt ist, versuchen Sie das Problem
mit folgenden Schritten zu beheben.

n Wenn Sie das Bild mit der Funktion Bild horizontal umkehren

umgedreht haben, driicken Sie die —Taste an der Fernbedienung
zur Anzeige des Meniis Flexibles Bild und driicken Sie zum

Deaktivieren der Funktion erneut die Taste

» Relevante Links
« "Bild horizontal umkehren (Flexibles Bild)" S.66

Anpassen eines unscharfen oder verschwommenen
Bildes

Falls das projizierte Bild unscharf oder verschwommen ist, versuchen Sie es
mit folgenden Schritten, bis das Problem behoben ist.

n Passen Sie den Bildfokus tiber den Fokushebel an.
a Stellen Sie den Projektor nah genug an die Projektionsflache.

B Reinigen Sie das Projektionsfenster.

%  Sie konnen vermeiden, dass sich Kondensation am Objektiv
bildet, nachdem Sie den Projektor von einem kalten an einen
warmen Ort gebracht haben, indem Sie den Projektor vor der
Benutzung auf Zimmertemperatur aufwirmen lassen.

Passen Sie zur Verbesserung der Bildqualitat die Schérfe-Einstellung im
Bild-Menii des Projektors an.

@ Bild > Personalisierte Einstellungen > Schirfe



Losung von Bildproblemen

B Wenn Sie die Kanten des projizierten Bildes mit der Funktion

Kantenunschirfe weich gezeichnet haben, driicken Sie die -

Taste an der Fernbedienung zur Anzeige des Meniis Flexibles Bild und
driicken Sie zum Deaktivieren der Funktion die Taste .

Falls Sie von einem Computer projizieren, nutzen Sie eine geringere
Auflosung oder wihlen Sie eine Auflésung, die mit der nativen
Auflosung des Projektors tibereinstimmt.

» Relevante Links

« "Bildqualititseinstellungen — Bild-Menii" S.78

« "Fokussieren des Bildes per Fokushebel" S.41

« "Reinigen des Projektionsfensters" .89

« "Kanten des Bildes weich zeichnen (Flexibles Bild)" S.67

Losung von Problemen mit partieller Bildanzeige

Falls nur ein partielles Computerbild angezeigt wird, versuchen Sie es mit
folgenden Schritten, bis das Problem behoben ist.

n Wenn Sie die Grofle des projizierten Bildes angepasst haben, driicken
Sie die Taste = an der Fernbedienung, um das Menii Flexibles

Bild aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste , bis das projizierte
Bild die richtige Grof3e hat.

a Wenn Bildformat im Bild-Menii auf Zoom gesetzt ist, andern Sie es in
Normal.

B Vergewissern Sie sich, dass Sie den richtigen Projektionsmodus
ausgewiahlt haben. Sie konnen dies {iber die Projektion-Einstellung im
Projektormenti Einstellung wéhlen.

ﬂ Priifen Sie die Anzeigeeinstellungen Ihres Computers zum Deaktivieren
der Dualanzeige und stellen Sie die Auflosung auf einen Wert innerhalb

der Projektorbeschrankungen ein. (Einzelheiten finden Sie in der
Anleitung zu IThrem Computer.)

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen — Einstellung-Menii" S.83
« "Bildgrofie oder -position dandern (Flexibles Bild)" S.65

Anpassen eines Bildes mit Rauschen oder Statik

Falls das projizierte Bild Storungen aufweist (rauscht), versuchen Sie es mit
folgenden Schritten, bis das Problem behoben ist.

Priifen Sie die Kabel, iiber die Ihre Videoquelle mit dem Projektor
verbunden ist. Sie sollten:

o Zur Vermeidung von Stérungen vom Netzkabel separiert sein
» An beiden Enden sicher angeschlossen sein

« Nicht an ein Verldngerungskabel angeschlossen sein
Stellen Sie die Rauschunterdriickung im Projektormenti Bild ein.

Falls Sie die Bildform iiber die Projektorbedienelemente angepasst
haben, versuchen Sie, zur Steigerung der Bildqualitit die Schérfe-
Einstellung im Bild-Menii des Projektors zu verringern.

@ Bild > Personalisierte Einstellungen > Schirfe

Stellen Sie sicher, dass Sie entsprechend den von Videogerit,
Bildsignalen und HDMI-Kabeln unterstiitzten Standards die geeignete
EDID-Einstellung im Bild-Menii des Projektors ausgewahlt haben.

Falls Sie ein Verldngerungsnetzkabel angeschlossen haben, priifen Sie,
ob dieses die Signalstorungen verursacht, indem Sie versuchsweise ohne
diese Kabel projizieren.



Losung von Bildproblemen

Wihlen Sie Computerauflosung und Wiederholrate, die mit dem
Projektor kompatibel sind.

» Relevante Links
« "Bildqualitétseinstellungen - Bild-Menii" S.78

Anpassen eines Bildes mit falscher Helligkeit oder
Farben

Falls das projizierte Bild zu dunkel oder hell ist bzw. die Farben nicht

stimmen, versuchen Sie es mit folgenden Schritten, bis das Problem gelost ist.

Probieren Sie je nach Bild und Umgebung verschiedene Farbmodi,
indem Sie die Farbmodus-Einstellung im Projektormenti Bild wéhlen.

Probieren Sie verschiedene Einstellungen durch Auswahl der
Einstellung Adaptive Lichtausgabe im Projektorment Bild.

B Priifen Sie die Einstellungen Ihrer Videoquelle.

Passen Sie folgende Einstellungen im Menii Bild fiir die aktuelle
Eingangsquelle an.

o Szenen-adapt. Gamma

+ Angepasste Einstellungen
» Farbtemperatur

o Frame Interpolation

« Dynamischer Kontrast

+ Rauschunterdriickung

o+ Super-resolution

+ Auto Kontrast Anhebung
+ Bildformat

a8
6/

Stellen Sie sicher, dass Sie die richtige HDMI-Videobereich-, HDR-
oder EDID-Einstellung im Bild-Menii des Projektors gewéhlt haben,
sofern fiir Thre Bildquelle verfiigbar.

Wenn Sie Thr Bild an eine Wand projizieren, probieren Sie
verschiedene Wandfarbtypen fiir das Bild und die Umgebung, indem
Sie die Einstellung Farbe anpassen im Projektormenii Installation
wihlen.

Vergewissern Sie sich, dass alle Kabel richtig mit dem Projektor und
Threm Videogerit verbunden sind. Falls Sie lange Kabel angeschlossen
haben, versuchen Sie es mit kiirzeren Kabeln.

Stellen Sie den Projektor nah genug an die Projektionsflache.

» Relevante Links
« "Bildqualititseinstellungen — Bild-Menii" S.78



Losung von Tonproblemen

Priifen Sie die Losungsansdtze in diesen Abschnitten, wenn Sie Probleme mit » Vergewissern Sie sich, dass der Ton vom Lautsprecher des Projektors
dem projizierten Ton haben. oder vom Anschluss Optical Out ausgegeben wird.

» Relevante Links + Stellen Sie HDMI CEC im Einstellung-Menii auf Ein ein.

+ "Lésung von Problemen mit fehlendem oder zu leisem Audio" S.105 @ Einstellung > HDMI CEC > CEC-Steuerung

« "Probleme mit Bluetooth-Lautsprechermodus 16sen" S.105 + Stellen Sic HDMI2 ARC im Einstellung-Menii auf Ein ein.

@ Einstellung > HDMI CEC > CEC-Steuerung

Lﬁsung von Problemen mit fehlendem oder zu leisem o Setzen Sie Aufler HDMI3 (Game) im Meni Ton auf ARC/Optical
. (PCM).
Audio

o Achten Sie darauf, ein HDMI-Kabel (mit Ethernet) zu verwenden.

Falls kein Ton ausgegeben wird oder die Lautstirke zu gering ist, versuchen
Sie es mit folgenden Schritten, bis das Problem behoben ist. Bei der Audioausgabe an ein externes Audiogerit, dass HDMI
ARC tiiber ein HDMI-Kabel nicht unterstiitzt, setzen Sie HDMI
CEC im Meni Einstellung auf Aus.
n Passen Sie die Lautstirkeeinstellungen des Projektors mit der Taste @
oder auf der Fernbedienung an. Wenn Sie Audio iiber ein optisches digitales Audiokabel an ein externes
Audiogerdt ausgeben mochten, stellen Sie sicher, dass Tonausgabe im

Priifen Sie den Kabelanschluss zwischen Projektor und Videoquelle. Menii Ton richtig eingestellt ist.

Driicken Sie zum Fortsetzen des Audios die -Taste an der » Relevante Links
Fernbedienung, falls der Ton voriibergehend stumm geschaltet ist. « "Tonqualititseinstellungen — Ton-Menii" $.80

Priifen Sie die folgenden Einstellungen Thres Videogerits:

« Priifen Sie an der Videoquelle, ob die Lautstarke hoch und die Probleme mit BIuetooth-Lautsprechermodus I6sen
Audioausgabe auf die richtige Quelle eingestellt ist.

B

o Stellen Sie das verbundene Gerit auf den PCM-Ausgang ein. Falls Sie ein Bluetooth-Audiogerit nicht mit dem Projektor verbinden
konnen, probieren Sie die folgenden Losungen.

Wenn Sie Audio vom Lautsprecher des Projektors ausgeben méchten,
stellen Sie sicher, dass Tonausgabe im Menii Ton richtig eingestellt ist. n Stellen Sie Bluetooth-Lautsprechermodus im Menii des Projektors auf
Ein ein.

Wenn Sie Audio iiber ein HDMI-Kabel an ein externes Audiogerit
ausgeben mdchten, probieren Sie die folgenden Losungen: g Wihlen Sie Projector aus der an Threm Geridt angezeigten Liste

o Stellen Sie sicher, dass das HDMI-Kabel an den Anschluss HDMI2 verfligbarer Bluetooth-Gerite.
(ARC) des Projektors angeschlossen ist.



Losung von Tonproblemen

B Stellen Sie sicher, dass nur ein Bluetooth-Gerdt mit dem Projektor
verbunden ist.

Sie konnen nicht mehrere Bluetooth-Audiogerite gleichzeitig mit dem
Projektor verbinden.

n Stellen Sie sicher, dass das Gerit die Bluetooth-Spezifikationen des
Projektors erfiillt.

B Priifen Sie Folgendes:

« Priifen Sie auf Hindernisse zwischen Bluetooth-Audiogerit und
Projektor und dndern Sie ihre Positionen zur Verbesserung der
Kommunikation.

o Stellen Sie sicher, dass sich das verbundene Bluetooth-Audiogerit
innerhalb der angegebenen Kommunikationsreichweite befindet.

+ Verwenden Sie den Projektor nicht in der Ndhe von
Drahtlosnetzwerken, Mikrowellenéfen, 2,4-GHz-Schnurlostelefonen
oder anderen Geriten, die das 2,4-GHz-Frequenzband nutzen. Diese
Gerite konnen das Signal zwischen Projektor und Bluetooth-
Audiogerit storen.

» Relevante Links
« "Bluetooth-Spezifikationen" S.68
« "Projektor als Bluetooth-Lautsprecher nutzen" S.68



Probleme mit der Steuerung per Fernbedienung losen

Falls der Projektor nicht auf Befehle der Fernbedienung reagiert, versuchen
Sie es mit folgenden Losungsansitzen, bis das Problem behoben ist.

bestellen.

Falls Sie die Fernbedienung verlieren, konnen Sie bei Epson eine neue

N/

Priifen Sie, ob die Fernbedienungsbatterien richtig installiert sind und
Strom liefern. Ersetzen Sie die Batterien bei Bedarf.

Priifen Sie, dass die Eingangsquelle nicht auf HDMI3 (Game)
eingestellt ist.

@ Wenn die Eingangsquelle auf HDMI3 (Game) eingestellt ist, sind
einige Tasten an der Fernbedienung nicht verfiigbar.

Priifen Sie, ob eine Taste an der Fernbedienung klemmt und damit
einen Eintritt in den Bereitschaftsmodus auslost. Losen Sie die Taste
zum Reaktivieren der Fernbedienung.

Vergewissern Sie sich, dass Sie die Fernbedienung innerhalb von
Empfangswinkel und -reichweite des Projektors verwenden.

Priifen Sie anhand der Statusanzeige, ob sich der Projektor im
normalen Betriebsmodus befindet.

Intensives fluoreszierendes Licht, direktes Sonnenlicht sowie Signale
von Infrarotgeriten konnen die Fernbedienungsempfinger des
Projektors storen. Dunkeln Sie die Lampen ab oder bewegen Sie den
Projektor von der Sonne bzw. stérenden Geriten fort.

Fithren Sie bei Anzeige des Kopplungsbildschirms die Kopplung erneut

durch, indem Sie die [Enter]-Taste und die Taste @ an der
Fernbedienung gleichzeitig etwa drei Sekunden lang gedriickt halten.

» Relevante Links

"Projektorteile — Projektorfernbedienung” S.13
"Verwendung der Fernbedienung" S.32

"Status der Projektoranzeige" S.98

"Einlegen von Batterien in die Fernbedienung" S.31



Probleme mit HDMI CEC Iosen

Falls Sie die angeschlossenen Gerite nicht tiber den Projektor bedienen
konnen, versuchen Sie es mit folgenden Schritten, bis das Problem gelost ist.

n Stellen Sie sicher, dass das Kabel den HDMI-CEC-Standard erfiillt.

Stellen Sie sicher, dass das verbundene Gerit den HDMI-CEC-Standard
erfiillt. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des
Gerits.

B Stellen Sie HDMI CEC im Einstellung-Menii auf Ein ein.

@ Einstellung > HDMI CEC > CEC-Steuerung

n Vergewissern Sie sich, dass alle Kabel richtig mit dem Projektor und
Ihrem Videogerit verbunden sind.

@ Achten Sie darauf, das HDMI-Kabel mit dem HDMI2 (ARC)-
Anschluss des Projektors zu verbinden.

B Stellen Sie sicher, dass die angeschlossenen Gerite eingeschaltet und im
Bereitschaftsmodus sind. Weitere Informationen finden Sie in der
Dokumentation des Gerits.

B Wenn Sie ein neues Gerit verbinden oder die Verbindung dndern,
stellen Sie die CEC-Funktion fiir das angeschlossene Gerit erneut ein
und starten Sie das Gerit neu.

» Relevante Links
« "Projektorfunktionseinstellungen - Einstellung-Menii" $.83
« "Verbundene Gerite iber HDMI-CEC-Funktionen bedienen" S.71



Losung von WLAN-Netzwerkproblemen

Falls Sie keine Verbindung zu einem WLAN-Netzwerk herstellen konnen,
probieren Sie die folgenden Losungen.

n Stellen Sie sicher, dass Thr WLAN-Router und Modem richtig
funktionieren. Moglicherweise lasst sich das

Netzwerkverbindungsproblem durch Neustarten dieser Gerite
beheben.

a Priifen Sie auf Hindernisse zwischen WLAN-Router und Projektor und
andern Sie ihre Positionen zur Verbesserung der Kommunikation.

B Sie konnen die Netzwerkeinstellungen iiber das Menii, das bei

Betdtigung der \Z/-Taste am Fernbedienung angezeigt wird, priifen.

a Wenn Sie den Projektor initialisieren, miissen Sie die
Netzwerkeinstellungen am Ersteinrichtungsbildschirm erneut wéhlen.

» Relevante Links
« "Projektor initialisieren" S.75



Losung von Problemen mit Android TV

Beachten Sie folgende Seite fiir Probleme in Bezug auf Android TV.
https://support.google.com/androidtv/


https://support.google.com/androidtv/

Anhang

Priifen Sie diese Abschnitte auf technische Daten und wichtige Hinweise iiber Thr Produkt.

» Relevante Links

"Optionales Zubehor und Ersatzteile” S.112

+ "Leinwandgrofle und Projektionsabstand” S.113

o "Unterstiitzte Bildschirmauflésungen” S.115

« "Technische Daten des Projektors" S.116

« "Auflenabmessungen” S.117

o "Liste der Sicherheitssymbole und -anweisungen” S.118
« "Informationen zur Lasersicherheit" S.120

o "Glossar" S.122

« "Hinweise" S.123



Optionales Zubehor und Ersatzteile

Folgende Sonderzubehorartikel und Ersatzteile sind erhiltlich. Kaufen Sie : =
diese Produkte bitte nach Bedarf. Leinwéande
Stand der folgenden Liste mit Sonderzubehor und Ersatzteilen: Juli 2022. Ultra-Short-Throw-Leinwand ELPSC35 (100")

Ultra-Short-Throw-Leinwand ELPSC36 (120")

Die Verfiigbarkeit ki j h Land, in dem das Gerit gekauft de,
1 vertugparkel® kani je nach Land, i dem das frerat gekault wurde An einer Wand installierbare Leinwénde. (Seiteverhiltnis von 16:9)

unterschiedlich sein.

» Relevante Links

« "Halterungen" S.112
 "Externe Gerite" S.112
e "Leinwande" S.112

« "Ersatzteile” S.112

Ersatzteile

Luftfilter ELPAF64
Zur Verwendung fiir den Austausch eines verbrauchten Luftfilters.

» Relevante Links
« "Austausch des Luftfilters" S.93

Halterungen

Deckenhalterung ELPMB22
Deckenhalterung (flach) ELPMB30
Zur Befestigung des Projektors an der Decke.

Sicherheitskabelset ELPWRO1
Bei Verbindung des Projektors mit der Installationshalterung verwenden,
damit der Projektor nicht herunterfallt.

Rohrverlingerung f. Deckenhalterung (450 mm) ELPFP13
Rohrverlingerung f. Deckenhalterung (700 mm) ELPFP14
Zur Befestigung des Projektors an einer hohen Decke.

Fiir die Deckenbefestigung des Projektors sind spezielle Fachkenntnisse

erforderlich. Wenden Sie sich an Epson.

Externe Gerate

Streaming-Medienplayer ELPAP12
Verwenden Sie diesen Streaming-Medienplayer zum Ansehen von Online-
Inhalten.



Leinwandgrof3e und Projektionsabstand

Bestimmen Sie anhand der vorliegenden Tabelle, wie grof$ der Abstand Leinwandgrofe 16:9 (1 @ @ (4]
zwischen Projektor und Projektionsfliache basierend auf der Grof3e des 7
projizierten Bildes sein soll. ern
100" 221 x 125 353 9.8 14.9 139.4
Uber das Menii Flexibles Bild konnen Sie die Grofle des projizierten 110" 244 x 137 39 13.5 16.9 153.9
1lzvlld-es reduzieren und die Position des Bildes andern, ohne den 20" 266 x 149 128 173 o 664
rojektor zu bewegen.
130" 288 x 161 46.5 21 21 182.9
150" 332 x 187 54 28.5 25.1 211.9
Leinwandgrofle 4:3 (1) (2] © (4)
Fern
| o 9 66" 134 x 101 28.1 2.6 11 111.6
: 70" 142 x 107 29.9 44 12 118.7
80" 163 x 122 34,5 9 14.5 136.4
90" 183 x 137 39.1 13.6 17 154.1
100" 203 x 152 43.7 18.1 19.5 171.9
110" 226 x 168 48.3 22.7 22 189.6
120" 244 x 183 52.8 27.3 24.5 207.3
122" 248 x 186 53.8 28.2 25 210.9
@ Projektionsabstand (cm)
Lei ofde 16:1
@ Entfernung von der Riickseite des Projektors zur Leinwand (cm) einwandgrofie 16:10 o o © o
@ Entfernung vom Projektor zum unteren Rand der Leinwand (cm) Fern
@) Entfernung vom Projektor zum oberen Rand der Leinwand (cm) 4 159 > 100 278 23 108 1104
@ Entfernung von der Mitte des Objektivs bis zur Riickseite des Projektors (cm) 80 172 < 108 302 47 12.1 11938
90" 194 x 121 34.3 8.8 14.3 135.5
100" 215 x 135 38.3 12.8 16.5 151.2
Leinwandgrofie 16:9 (1) (2} © (4)
110" 237 x 148 424 16.9 18.8 166.8
Fern
120" 259 x 162 46.4 20.9 21 182.5
80" 177 x 100 27.8 2.3 10.8 110.4 o
130" 280 x 175 50.5 24. 23.2 198.2
90" 199 x 112 316 6 12.9 124.9 o ? ?




Leinwandgrof3e und Projektionsabstand

Leinwandgrofie 16:10 (1) (2] (3) (4)
Fern
138" 297 x 186 53.7 28.2 24.9 210.7

» Relevante Links
« "Bildgrofie oder -position dndern (Flexibles Bild)" S.65



Unterstutzte Bildschirmauflosungen

Einzelheiten zu kompatiblen Wiederholraten und Auflésungen fiir jedes
kompatible Videoanzeigeformat finden Sie in der Supplemental A/V Support
Specification.



Technische Daten des Projektors

Produktbezeichnung EH-LS800W/EH-LS800B

Abmessungen 695 (B) x 145 (H) x 341 (T) mm (ohne erhohten Teil)
Grofie des LCD- 0,62"

Bedienfelds

Anzeigeart Polysilizium TFT Aktivmatrix

Auflésung 2.073.600 Pixel *

Full HD (1.920 (B) x 1.080 (H) Punkte) x 3

Bildscharfeeinstellung

Manuell

Lichtquelle Laserdiode
Ausgangsleistung der Bis zu 88 W

Lichtquelle

Wellenldnge 449 bis 461 nm
Lebensdauer der Bis zu etwa 20.000 Stunden
Lichtquelle **

Maximale 20W

Audioausgangsleistung

Lautsprecher 2,1ch (Lautsprecher x 2, Woofer x 1)

Stromversorgung 100 bis 240 V Wechselspannung + 10 %, 50/60 Hz, 3,5
bis 1,6 A

Leistungsaufnahme Leistungsaufnahme im Betriebsmodus: 350 W

(Bereich 100 bis 120 V)

Leistungsaufnahme Leistungsaufnahme im Betriebsmodus: 335 W

(Bereich 220 bis 240 V)

Leistungsaufnahme im
Standby-Modus:

Kommunikat. ein: 2,0 W
Kommunikat. aus: 0,4 W

Betriebshohe iitber NN Hohe 0 bis 3.048 m

Betriebstemperatur Hohe von 0 bis 2.286 m: 0 bis +40 °C (Feuchtigkeit von
20 bis 80 %, keine Kondensation)
Hohe von 2.287 bis 3.048 m: 0 bis +35°C (Feuchtigkeit
von 20 bis 80 %, keine Kondensation)

Lagerungstemperatur -10 bis +60°C (Feuchtigkeit von 10 bis 90%, keine

Kondensation)

Gewicht Ca. 12,3 kg

* Pixelversatztechnologie erzielt 4K-Auflosung.

** Geschatzte Zeit, bis die Helligkeit der Lichtquelle auf die Halfte ihres
Originalwerts absinkt. (Davon ausgehend, dass der Projektor in einer
Atmosphire mit luftgetragenen Partikeln von weniger als 0,04 bis 0,2 mg/m3
verwendet wird. Die geschétzte Zeit variiert je nach Projektornutzung und
Betriebsbedingungen.)

Neigungswinkel

Bei der Installation des Projektors gibt es keine vertikale oder horizontale
Begrenzung.

» Relevante Links
« "Anschlussspezifikationen" S.116

Anschlussspezifikationen

HDMI1-Anschluss 1 HDMI

HDMI2 (ARC)-Anschluss 1 HDMI

HDMI3 (Game)-Anschluss |1 HDMI

USB-A-Anschluss 2 USB-Buchse (Typ A)

Service-Anschluss 1 USB-Anschluss (Mini-B)

Audio Out-Anschluss 1 Stereo-Miniklinke (3,5 @)

Optical Out-Anschluss 1 Optischer digitaler Audioanschluss (S/PDIF)
DC Out (2.0A)-Anschluss 1 USB-Buchse (Typ A)

@ USB-A-Anschluss unterstiitzt USB 2.0. Es kann jedoch nicht garantiert
werden, dass alle Gerite mit USB-Unterstiitzung an den USB-Buchsen
funktionieren.



Auflenabmessungen
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Liste der Sicherheitssymbole und -anweisungen

In der folgenden Tabelle ist die Bedeutung der einzelnen am Gerit
angebrachten Sicherheitssymbole aufgefiihrt.

Symbolzeichen

Erfiillte Normen

Beschreibung

S aCacs

IEC60417
No. 5926

Polaritit des Gleichstromanschlusses

Kennzeichnung der positiven und
negativen Anschliisse (der Polaritat)
eines Geriteteils, an den eine
Gleichstromversorgung angeschlossen
werden kann.

Identisch mit Nr. 8.

IEC60417
No. 5001B

Batterie, allgemein

Auf batteriebetriebenen Geriten.
Kennzeichnung an einem Gerit, um z.
B. auf die Batteriefachabdeckung oder
die Batterieanschliisse hinzuweisen.

IEC3864-B3.1

Nr. |Symbolzeichen |[Erfiillte Normen | Beschreibung
(1) IEC60417 »EIN” (Stromversorgung)
No. 5007 Hinweis darauf, dass Netzstrom
anliegt.
(2] IEC60417 »AUS” (Stromversorgung)
No. 5008 Hinweis darauf, dass kein Netzstom
anliegt.
© IEC60417 Bereitschaft
No. 5009 Kennzeichnung des Schalters oder der
Schalterposition, durch den bzw.
durch die ein Teil des Gerits in den
Bereitschaftszustand (Stand-by)
geschaltet wird.
(4] 1SO7000 Vorsicht
No. 0434B, Hinweis auf allgemeine Vorsicht im

Umgang mit dem Produkt.

IEC60417
No. 5002

Batteriezellenpositionierung

Zur Kennzeichnung des eigentlichen
Batteriefachs oder zur Kennzeichnung
der Ausrichtung der Batteriezelle(n)
im Batteriefach.

Identisch mit Nr. 11.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Vorsicht, heifSe Fliche
No. 5041 Hinweis darauf, dass der
gekennzeichnete Gegenstand heifd sein
kann und nicht ohne
Vorsichtsmafinahmen berithrt werden
darf.
(6 IEC60417 Vorsicht, Stromschlaggefahr
No. 6042 Hinweis darauf, dass ein Gerat die

Gefahr eines Stromschlags birgt.

IEC60417
No. 5019

Schutzleiter

Zur Kennzeichnung eines Anschlusses,
der fiir die Verbindung mit einem
externen Leiter zum Schutz gegen
Stromschldge im Fall eines Defekts
oder zur Kennzeichnung des
Anschlusses fiir eine Erdungselektrode
vorgesehen ist.

P P> GO -

IEC60417
No. 5957

Nur fiir den Einsatz im Innenbereich

Kennzeichnung von Elektrogeriten,
die primar fir den Einsatz in
Réumlichkeiten entwickelt wurden.

IEC60417
No. 5017

Erdung

Zur Kennzeichnung eines
Erdungsanschlusses in Fillen, in
denen Symbol Nr. 13 nicht explizit
erforderlich ist.




Liste der Sicherheitssymbole und -anweisungen

Symbolzeichen

Erfiillte Normen

Beschreibung

IEC60417
No. 5032

Wechselstrom

Hinweis auf dem Typenschild, dass
das Gerat nur fiir Wechselstrom
geeignet ist, Kennzeichnung relevanter
Anschliisse.

IEC60417
No. 5031

Gleichstrom

Hinweis auf dem Typenschild, dass
das Gerit nur fiir Gleichstrom
geeignet ist, Kennzeichnung relevanter
Anschliisse.

IEC60417
No. 5172

Gerit der Klasse II

Zur Kennzeichnung von Geriten, die
den fiir Gerite der Klasse IT gemif3
IEC 61140 vorgeschriebenen
Sicherheitsanforderungen
entsprechen.

ISO 3864

Allgemeines Verbot

Zur Kennzeichnung von Handlungen
oder Vorgingen, die verboten sind.

ISO 3864

Berithrungsverbot

Hinweis auf Verletzungen, die sich aus
dem Beriihren eines bestimmten Teils
des Gerits ergeben konnen.

Niemals bei eingeschaltetem Projektor
in das Objektiv blicken.

Hinweis darauf, dass auf dem
gekennzeichneten Gerit keine
Gegenstiande abgestellt werden diirfen.

Nr. |Symbolzeichen |Erfiillte Normen | Beschreibung
@ o IEC60417 Standby, partieller Standby

No. 5266 Hinweis darauf, dass dieser Teil des
Gerits bereit ist.

(25) 1SO3864 Achtung, bewegliche Teile

IEC60417 Hinweis darauf, dass Sie sich

No. 5057 entsprechend den Schutzstandards
von beweglichen Teilen fernhalten
miissen.

24) IEC60417 Achtung (bewegliche Liifterfliigel)
88 No. 6056 Halten Sie sich aus Sicherheitsgriinden
von beweglichen Liifterfliigeln fern.
@ IEC60417 Achtung (scharfe Ecken)

No. 6043 Zeigt scharfe Ecken, die nicht beriihrt

werden sollten.
78] " — Zeigt an, dass wahrend der Projektion
m nicht in das Objektiv geschaut werden
darf.
99) ISO7010 Warnung, optische Strahlung (wie
A No. W027 UV, sichtbare Strahlung, IR)

ISO 3864 In der Nahe optischer Strahlung
darauf achten, Verletzungen an Augen
und Haut zu meiden.

(30) IEC60417 Nicht in Wohnumgebungen zu

No. 5109 verwenden.

Zur Identifizierung von
Elektrogeriten, die fiir eine
Wohnumgebung nicht geeignet sind.

I1SO3864
IEC60825-1

Vorsicht, Laserstrahlung

Hinweis darauf, dass das Gerit einen
Bauteil mit Laserstrahlung enthalt.

ISO 3864

Zerlegungsverbot

Hinweis auf Verletzungsgefahr z. B.
durch Stromschlag, wenn das Gerit
zerlegt wird.




Informationen zur Lasersicherheit

Dieser Projektor ist ein Laserprodukt der Klasse 1 und stimmt mit dem
internationalen IEC/EN60825-1:2014-Standard fiir Laser iiberein.

Befolgen Sie diese Sicherheitshinweise bei Verwendung des Projektors.

A\ Warnung

« Offnen Sie das Projektorgehduse nicht. Der Projektor enthalt einen
hochleistungsfihigen Laser.
o Dieses Produkt gibt moglicherweise gefahrliche optische Strahlung aus. Blicken

Sie nicht in die eingeschaltete Lichtquelle. Andernfalls konnen Augenschidden
auftreten.

A\ Vorsicht

Demontieren Sie den Projektor bei der Entsorgung nicht. Entsorgen Sie es
entsprechend Ihrer o6rtlichen und nationalen Gesetze und Richtlinien.

%  Der Projektor nutzt einen Laser als Lichtquelle. Der Laser hat folgende
Eigenschaften.
o Je nach Umgebungsbedingungen kann die Helligkeit der Lichtquelle
nachlassen. Die Helligkeit ldsst bei hohen Temperaturen deutlich
nach.

o Die Helligkeit der Lichtquelle verringert sich mit der Zeit. Sie konnen
das Verhiltnis zwischen Nutzungszeit und nachlassender Helligkeit
in den Helligkeitseinstellungen dndern.

» Relevante Links
« "Laserwarnetiketten" S.120

Laserwarnetiketten

Laserwarnetiketten sind am Projektor angebracht.

Innen

/\ DANGER

DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR
SCATTERED RADIATION.

DANGER : EN CAS D'OUVERTURE
RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4. EVITER
L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX
RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES.
PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO
ESTA ABIERTO. EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O
PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA.

GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN
GEOFFNET. BESTRAHLUNG VON AUGE ODER
HAUT DURCH DIREKTE ODER

STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN.
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Informationen zur Lasersicherheit

Oben

Blicken Sie wie bei jeder hellen Lichtquelle nicht direkt in den Strahl, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.

A\ Warnung

« Blicken Sie niemals in das Projektorobjektiv, wenn der Laser eingeschaltet ist.
Dies kann Thre Augen schidigen und ist besonders fiir Kinder und Haustiere

f A ) gefdhrlich.
WARNING . . . . . .
ARG CATON 0T ot e o Achten Sie beim Einschalten des Projektors mittels Fernbedienung aus der Ferne
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD N & proximité dela f . . . . .
WARNUNG: ACHTUNG. HESS K inde e st ) darauf, dass niemand in das Objektiv blickt.
B
4[: SLCH & =X . . . . . . . . .
§5 e 20 Sy M EHR RS, « Lassen Sie den Projektor nicht von kleinen Kindern bedienen. Kinder miissen
WARNING: . .
AVERTISSEMENT Ne amat egaroe cansls enieceproecir. von einem Erwachsenen angeleitet werden.
< _x_. ; gﬁ__RN;é’%%EN\;)N%ar\)s ;n [,da(s zr;_)‘!gbsons'ens(erbhcken
=0 & MEWTLIEE W . . . . . . . . . .
RG2 T gt s sans s e o Schauen Sie wihrend der Projektion nicht in das Objektiv. Blicken Sie zudem
aa: ) RRARE. . . . . . . . .
- nicht mit optischen Vorrichtungen, wie einer Lupe oder einem Teleskop, in das
/\ WARNING Objektiv. Dies konnte die Sehkraft beeintrachtigen.
WARNING: CAUTION. HOT Do not place anything near the projection window.
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD Ne rien piacer a proximité de la fenéire de projection.
ADVERTENCIA:
& PRECAUCION. CALIENTE No mire nunca a través de \aventanade rozlecc\un
Bif T8 REAL AR NEN
EL teAE AEREEOSANE NS,
WARNINS(; Never lookinto the projection window.
AVERTISSEMENT : Ne jamai der dans la fenétre de projection.
LS | ADVERTENCIA: o i nones  savés do  votons de proyecon.
5 DR
S5 DpaaEvED.




In diesem Abschnitt werden schwierige Begriffe kurz beschrieben, die nicht
im Text dieser Anleitung erklart werden. Weitere Informationen finden Sie in
anderen handelstiblichen Veréffentlichungen.

Bildformat

Das Verhiltnis zwischen der Breite eines Bildes und seiner
Hohe.

Bildschirme mit einem Horizontal/Vertikal-Verhiltnis von
16:9, wie z. B. HDTV-Bildschirme, werden auch
Breitbildschirme genannt.

SDTV- und gewohnliche Computerbildschirme haben ein
Bildformat von 4:3.

HDTV

Eine Abkiirzung fiir High-Definition Television zur

Bezeichnung von High-Definition-Systemen, die folgende

Bedingungen erfiillen:

o Vertikale Auflosung von 720p oder 1.080i oder grofier (p =
Progressiv, i = Zeilensprung)

« Bildschirmformat von 16:9

Kopplung

Registrieren Sie beim Anschlieflen an Bluetooth-Gerite die
Gerite vorab, um die gegenseitige Kommunikation
sicherzustellen.

Kontrast

Die relative Helligkeit der hellen und dunklen Bildbereiche
kann erhoht oder verringert werden, um Schrift und Grafiken
deutlicher oder weicher darzustellen. Diese spezielle Einstellung
der Bildeigenschaften nennt man Kontrast-Einstellung.

Full HD

Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflgsung von 1.920
(horizontal) x 1.080 (vertikal) Punkten.

Wiederholrate

Das lichtabstrahlende Element eines Bildschirms kann die
gleiche Luminanz und Farbe nur fiir einen duflerst kurzen
Zeitraum aufrecht erhalten.

Daher muss das Bild mehrere Male pro Sekunde abgetastet und
am lichtabstrahlenden Element aktualisiert werden.

Die Anzahl der Aktualisierungen pro Sekunde wird als
Wiederholrate bezeichnet und in Hertz (Hz) ausgedriickt.

HDCP

HDCEP ist eine Abkiirzung fiirr High-bandwidth Digital Content
Protection.

Wird zur Verhinderung illegalen Kopierens und zum Schutz
von Urheberrechten verwendet. Der Schutz erfolgt durch
Verschliisseln mit digitalen Farbsignalen, tiber die DVI- und
HDMI-Anschliisse gesendet werden.

Da der HDMI-Anschluss dieses Projektors HDCP unterstiitzt,
konnen digitale Bilder, die mit HDCP-Technologie geschiitzt
sind, projiziert werden.

Der Projektor ist aber moglicherweise nicht in der Lage, Bilder

zu projizieren, die mit aktualisierten oder revidierten Versionen
der HDCP-Verschliisselung geschiitzt sind.

SDTV

Eine Abkiirzung fiir Standard Definition Television zur
Bezeichnung normaler Fernsehsysteme, welche die
Bedingungen fiir hochauflésendes HDTV-Fernsehen nicht
erfiillen.

HDMI

Abkiirzung fiir High Definition Multimedia Interface. HDMI
ist ein Standard, der auf die Unterhaltungselektronik und
Computer ausgerichtet ist. Dies ist der Standard zur digitalen
Ubertragung von HD-Bild- und Mehrkanaltonsignalen.

Da das digitale Signal nicht komprimiert wird, kann das Bild in
der grofitmoglichen Qualitdt iibertragen werden. Aulerdem
bietet HDMI fiir das digitale Signal eine
Verschliisselungsfunktion.




Priifen Sie diese Abschnitte auf wichtige Hinweise iiber Ihren Projektor.

» Relevante Links

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" S.123

« "Verwendungshinweise" 5.123

 "Marken" S.123

« "Urheberrechtliche Hinweise" S.124

« "Copyright-Zuschreibung" S.124

Thr Design miteinzubeziehen, um die Sicherheit und Zuverléssigkeit des
gesamten Systems zu gewéhrleisten. Da dieses Produkt nicht fiir den Einsatz
bei Anwendungen vorgesehen ist, bei denen es auf extrem hohe
Zuverldssigkeit/Sicherheit ankommt, wie beispielsweise in der Raumfahrt, bei
primiaren Kommunikationseinrichtungen, Kernenergiekontrollanlagen oder
medizinischen Vorrichtungen fiir die direkte medizinische Pflege usw.,
iberlegen Sie bitte nach umfassender Evaluierung genau, ob das Produkt fiir
Thre Zwecke geeignet ist.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Verwendungshinweise

Wenn dieses Produkt fiir Anwendungen verwendet wird, bei denen es auf
hohe Zuverlissigkeit/Sicherheit ankommt, wie z.B. Transportvorrichtungen
beim Flug-, Zug-, Schiffs- und Kfz-Verkehr usw., Vorrichtungen zur
Katastrophenverhinderung, verschiedene Sicherheitsvorrichtungen oder
Funktions-/Prézisionsgerite usw., sollten Sie dieses Produkt erst verwenden,
wenn Sie erwégt haben, Fail-Safe- Vorrichtungen und Redundanzsysteme in

Marken

EPSON ist eine eingetragene Marke, EXCEED YOUR VISION und sein Logo
sind eingetragene Marken oder Marken der Seiko Epson Corporation.

Mac, OS X und macOS sind Marken der Apple Inc.

Microsoft, Windows und das Windows-Logo sind Marken oder eingetragene
Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Google, Google Play, Android TV, Chromecast Built-in und andere Marken
sind Marken von Google LLC.

Google Assistant ist in bestimmten Sprachen und Landern nicht verfiigbar.
Die Verfiigbarkeit der Dienstleistungen variiert je nach Land und Sprache.

Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Audio und das
Doppel-D-Symbol sind Marken von Dolby Laboratories.

HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind

Marken oder eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc.

»QR-Code® ist eine eingetragene Marke von DENSO WAVE
INCORPORATED.

Wi-Fi ist eine Marke der Wi-Fi Alliance.

Die Bluetooth-Wortmarke und die Logos sind eingetragene Marken der
Bluetooth SIG, Inc, und jegliche Nutzung solcher Marken durch Seiko Epson
Corporation erfolgt unter Lizenz. Andere Marken und Markennamen sind
das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Adobe und Adobe Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.



Hinweise

Andere in dieser Dokumentation verwendete Produktnamen werden hier 2022.7 414293900DE
ebenfalls nur zu Kennzeichnungszwecken verwendet und sind unter

Umstidnden Marken ihrer entsprechenden Inhaber. Epson verzichtet auf

jedwede Rechte an diesen Marken.

Urheberrechtliche Hinweise

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Seiko
Epson Corporation diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in
keiner Form (z. B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder anderes
Verfahren) vervielféltigt oder verbreitet werden. Im Hinblick auf die Nutzung
der hierin enthaltenen Informationen wird keine Patenthaftung tibernommen.
Ebenso wird keine Haftung fiir Schaden in Folge der Nutzung der hierin
enthaltenen Informationen ibernommen.

Weder die Seiko Epson Corporation noch ihre Partner haften gegeniiber dem
Kéufer des Produktes oder Dritten fiir Schaden, Verluste, Kosten oder
Ausgaben, die dem Kéufer oder Dritten infolge folgender Vorkommnisse
entstehen: Unfall, Missbrauch, missbrauchliche Nutzung des Produktes, nicht
autorisierte Modifikationen, Reparaturen, Veranderungen des Produktes
sowie (ausgenommen in den USA) Nichteinhaltung der Bedienungs- und
Wartungsanweisungen der Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation haftet nicht fiir Schaden oder Probleme in Folge der
Nutzung von Optionen oder Verbrauchsmaterialien, bei denen es sich nicht
um als Original-Epson-Produkte gekennzeichnete oder durch die Seiko Epson
Corporation zugelassene Produkte handelt.

Die Inhalte dieser Anleitung konnen ohne weitere Ankiindigung gedndert
oder aktualisiert werden.

Abbildungen in dieser Anleitung und der tatsdchliche Projektor kdnnen
voneinander abweichen.

Copyright-Zuschreibung

Dieses Informationen konnen ohne Ankiindigung gedndert werden.

© 2022 Seiko Epson Corporation
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